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e Reka dan bangunkan pelbagai
inovasi berteknologi.

® papan mikropengawal mudah dinaik taraf.

® Menggunakan perisian sumber terbuka
(“open-source”)

e Pengekodan grafik yang mudah dan seronok.






Bllﬁ

IST KANDUNGAN
ANATOMI REKA EDUKIT 1
PEMASANGAN PERISIAN MBLOK V5 4
CARA MENAMBAH REKAEDUKIT 6
PENGENALAN KEPADA SISTEM ROBOTIK 7
1: BUTANG TEKAN KAWALAN KOMUNIKASI 8
2: LAMPU HART RAYA il
3: LAMPU ISYARAT LALU LINTAS 13
4. SISTEM PENGGERA 18
5: PESTA LAMPU 21
6: SISTEM PEJALAN KAKI 26
7. ALAT MUZIK ALAF BARU 3l
8: SISTEM LED PELBAGAT WARNA 37
9: SISTEM SEKURITI 40
10: SISTEM BILIK DARJAH 48
11: SISTEM PENGHALAU BURUNG 64
12: SISTEM KESELAMATAN KERETA 78
13: PEMANTAU PENDERTA TANPA WAYAR 90
14 PENGAWAL LAMPYU 102
15: KELAS FIZIK 130
16: KIPAS CEKAP TENAGA 136
17. PEMANTAU POKOK HIASAN 139
18: PENGECAMAN BAHAN KITAR SEMULA AUTOMATIK 149

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
22, MIC

MICRO CONCEPT TECH






REKA

ANATOMI REKA EDUKIT

Peranti di atas papan lifar.

Pot Butang
Tekan
(BUTTONL)

Butang

Pot Butang
Tekan
(BUTTON2)

Pot Pendetia
Bunyi
(SOUND_IN)

| I

Pot Meter
Upaya
(POT_RES)

L]

Pot Penderia
Infrared
(IR_SENSOR)

Pot antara

LED pelbagai

S833VNNERONINY

900 00060600

Pot Bicu Audio
(EXT_AUDIO)

Pot Pembaz
(BUZZ_AUDIO)

Pot LED satu
warna
(DIGITAL_LEDX3)

L_P (LED kuasa)
L1 (LEDD)
L2 (LED2)

muka I2¢

Pot Motor DC
(M1 & m2)
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Pot input dan
output
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Pot antara

Pot motor servo
(SERVOL
SERVO2 &
SERVO3)

muka SPI

Versi 1.8




REK#\
ANATOMI REKA EDUKIT

Peranti persisian Reka Edukit.

Butang ‘ Kabel USB ‘
fekan R

Pembaz
Penderia =
bunyi - LED satu
:. warna
Mefer ‘ EE
vpaya Mikropengawal
= (serasi
Penderia Arduino Uno)
infrared =
¥ REKA
Servo papan litar

Peranti anfara muka

SPL
SPI (Serial Peripheral Interface)
ialah bas! anfara muka yang biasa
digunakan urtuk menghantar data
antara mikropengawal dan peranti
kecil seperti daftar peralian.

B 239332 BasgaggsEgRy

Pot Input dan Output (1/0)
Port /0 membenarkan sambungan
kepada perkakasan. Perkakasan ini

N
o
o
s
b |
G

mungkin dalaman atau luaran. Port D
disambungkan dengan litar tembaga dan penderiadan kad
lat memori yang membenarkan
komunikasi dafa anitara CPU. RAMN dan
Motor Servo

port itu sendiri.
Motor servo ialah penggerak
berputar afau penggerak lurus
yang boleh mengawal kedudukan
sudut afau lorus. halap dan
pecutan dengan fepat.

K Mofor DC
14 ialah singkatan untuk Motor arus terus (DC) ialah sejenis motor
“Inter-Integrated Circuit” Ia elektrik yang berputar menukarkan tenaga
adalah profokol sambungan elekirik arus terus (D) kepada tenaga
anfara muka bas! yang mekanikal.
digunakan dalam peranti

komunikasi bersiri
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REKA
ANATOMI REKA EDUKIT

Butiran nombor pin peranti dan peranti antara muka di Arduino Uno

POT PERANTI PIN PERANTI
ARDUINO
UNO
BUTTONL A0 Butang Tekan 1
BUTTON2 Al Butang Tekan 2
SOUND IN A2 Penderia Bunyi
POT RES A3 Meter Upaya
IR SENSOR A4 Penderia Infrared
BUZZ AUDIO D3 Pembaz
DIGITAL LEDX3 (RED) D11 LED Satu Warna (Merah)
DIGITAL LEDX3 (YELLOW) D12 LED Satu Warna (Kuning)
DIGITAL LEDX3 (GREEN) D13 LED Satu Warna (Hijau)
NEOPIXEL LED D2 LED Pelbagai Warnha (Neopixel)
SERVO1 D8 Motor Servo 1
SERVO?2 D9 Motor Servo 2
SERVO3 D10 Motor Servo 3
MOTOR1 DIRECTION D7 Motor DC 1 (Arah Pusingan)
MOTORL PWIM (SPEED) D6 Motor DC 1 (PWM / Kelajuan Motor)
MOTOR?2 DIRECTION D4 Motor DC 2 (Arah Pusingan)
MOTOR2 PWM (SPEED) D5 Motor DC 2 (PWM / Kelajuan Motor)
12C - SCL A5 12C - SCL
12C - SDA A4 12C — SDA
SPI - MISO D12 SPI - MISO
SPI - MOSI D11 SPI — MOSIT
SPT - SCK D13 SPI — SCK
SPI - CS D10 SPI - CS
LED1 D13 led1
LED2 DO led 2
BLUETOOTH TX* D11 Bluetooth Tx
BLUETOOTH RX* D12 Bluetooth Rx
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REK!-\

PEMASANGAN PERTSTAN MBLOK V5

Langkah 1 Perisian mBlok v5 boleh didapatkan daripada
OO

o

A
Link: hitps://www.mblock.ce/en/download/ @ O gy

Langkah 2 Muat turun versi ferkini mBlok v5 berdasarkan system pengendalian

komputer.

. mBlock PC version
% Version: V5.40 Download for Windows Download for Mac
Released: 2021.11.30

Langkah 3 Klik mBlok v5 pada lokasi muat furun anda.
| & V5.4.0 22/9/2022 4:33 PM Application
Langkah 4 Tunggu sehingga pemasangan mBlok v5 selesai.
| —
4
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https://www.mblock.cc/en/download/

RERA

EDUR'T

Langkah 5 Klik “INSTALL"

5 DriverSetup(X64) — X

Device Driver Install / UnlInstall

Select INF |CH3k1SER.]NF v

| | WCH.CN
INSTALE |__ USB-SERIAL CH348

|__ e1/38/2019, 3.5.20819

UNINSTALL

HELP

Langkah 6 Klik OK dan kelvar

DriverSetup X

” The drive is successfully Pre-installed in advance!

Langkah 7 Tandakan ‘Run mBlok™. Klik “Finish'.

& mBlock Setup

Completing mBlock Setup

mBlock has been installed on your computer.

Click Finish to dose Setup.

Run mBlock

< Back Finish Cancel
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Langkah 1

Langkah 2

Langkah 3

Langkah 4

RERA

EDUR'T

CARA MENAMBAH REKAEDUKIT

®

Buka mBlok v5

tekan butangadd — *“

Pilih peranti RekaEduKit dan tekan ok.

W0 0 2 W0

HokyBrain id Arduino Uno HokyBrain RekaEdukit
Developers: randscos Devdlopers: g o 3 Develo o2
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EDUR'T

PENGENALAN KEPADA SISTEM ROBOTIK
Definisi Sistem Robatik

v Sistem robotik adalah hasil gabungan bidang Kejuruteraan dan Sains Komputer.
Ta merupakan satu bidang sains yang berkaifan dengan penghasilan reka bertuk.
pembuatan dan pemasangan serta operasi yang berkaitan dengan robo.

v" Penggunaan robof dapaf dilihaf dalam industri automotif. pertanian. makanan,
elektrik dan lain-lain.

Penderia (Sensor)

21 Elemen Robotik &

€ 2 H

&y i)

Kuasa & Wayar Kawalan & Pengaturcaraan
7
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REKA
1. BUTANG TEKAN KAWALAN KOMUNIKASI

Di dalam prjek ini kita akan memaparkan perkataan pada monitor bersiri.

PENGENALAN BUTANG TEKAN

Butang tekan (push button) ialah peranti mekanikal yang digunakan urituk mengawal litar
elekttik Digunakan untuk menggerakkan mekanisma pensuisan dalaman.

PERANTI YANG DIGUNAKAN : =

.
. .

REKA DUkt |3

1 Papan litar RekaEdukit

2. Butang tekan i

TUTORTAL
1. Seretkan blok When Arduino Uno starts berserta blok Serial port begin.

Tetapkan nilai baud

2. Seretkan blok After Arduino Uno starts berserta blok if. then

Serial port begin 9600 v

Blok ini terlaksana jika pernyataan yang
telah ditefapkan adalah benar (frue).
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. Seferusnya, fambah blok Button pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if.
then.

When Arduino Uno starts

Serial port begin 9600 v

Pilih butang tekan 1.

After Arduino Uno starts

if Butto) 1 v flpressed Jthen

. Tambah blok Serial port print in line Reka di dalam blok if. then dikuti dengan blok
delay.

When Arduino Uno starts

Serial port begin 9600 v

After Arduino Uno starts

if Button 1 v pressed Zthen

Serial port print in lin :

wait m seconds I

Masukkan perkataan
seperti berikut.

Tunggu dalam fempoh masa
yang felah difefapkan.
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RERA

EDUK'T,

5. Untuk melihat paparan pengeluaran. putuskan sambungan papan RekaEduKit daripada

MBlok.

Mode Switch

Upload Live

(@ Upload

-
/

\
.

&2 Disconnect )

Tekan ikon berikut.

6. Buka perisian Arduino IDE. Kemudian tekan ikon kanta pembesar disebelah kanan. Ia
akan membuka monitor bersiri serfa memaparkan perkataan.

sketch_sep25a §

© coms

10:06:54.318 -> Reka
10:06:55.155 -> Reka
10:06:55.931 -> Reka
10:06:56.558 -> Reka
10:06:57.299 -> Reka

@ Autoscroll (8 Show timestamp
L

Newline j 9600 baud v ' Clear output

baud.

Tetapkan nilai baud kepada 9600

_—

10
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REKA
2: LAMPU HART RAYA

Di dalam prajek ini kita akan menyalakan lampu LED satu warna (GYR LED) mengikut
urutan yang telah ditetapkan.

PENGENALAN GYR LED

LED safu warha (BYR LED) merupakan modul paparan lampu isyarat mini yang
mempunyai Kecerahan yang finggi. bersaiz kecil dan pendawaian mudah. Ta boleh
disambung ke PWIM untuk mengawal kecerahan LED.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit
2. LED satu warna (GYR LED)

:_m

TUTORIAL
1. Seretkan blok After Arduino Uno sfarfs .

2. Masukkan blok LED diikuti dengan blok delay.

LED Red » Onvw
1 \ Tetapkan warna LED

kepada RED dan ON.

11
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s A AL

3. Ulang Langkah 2 untuk sefiap warna LED.

Tetapkan warna LED
After Arduino Uno starts kepada GREEN dan ON.

LED Red v Onvw

wait ° seconds

LED Green v Tetapkan warna LED
kepada /|| 1/ dan ON.

wait ° seconds

LED Yellow v

wait ° seconds

4. Kemudian. tambah 3 blok LED secara berturutan dan diakhiri oleh blok delay.

After Arduino Uno starts

LED Red v Onvw

wait 0 seconds

LED Green v Onvw

wait “ seconds

LED Yellow v Onvw
Tetapkan OFF untuk

wait (@ seconds semua warna LED.
LE/) Red w Off » |
LE) Green v Off »
LEL\ Yellow v Off v

wait 0 seconds

12
©2025 Copyright Micro Concept Tech ' MC Versi 1.8

MICRO CONCEPT TECH



RERHA
3: LAMPU ISYARAT LALU LINTAS

Projek ini bertyjuan untuk mempraktikkan penggunaan lampu isyarat lalu lintas. Kita boleh
mengawal warna LED safu warna (BYR LED) dalam safu-safu masa. Jika penderia infrared
mengesan sesuafu LED berwarna hijau akan menyala. Untuk menukar kepada warna kuning,
kita perlu menekan butang fekan 2. Akhir sekali, untuk menukar LED warha merah, kita perlu
menekan butang tekan 1.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit

2. Butang fekan E. E.

3. LED satu warna (GYR LED) m ’ :"“"“
4. Penderia infrared _:-9 it :

TUTORTAL
L Seretkan Affer Arduino Uno starfs berserta blok if. then dan blok if. then. else.
\ 4
Blok ini terlaksana jika pernyataan yang
telah ditefapkan adalah benar (frue).
\ 4
Blok ini ferlaksana jika pernyataan yang
telah ditetapkan di atas adalah tidak benar
(false).
13
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3.

14

RERA
EDUK!Y,

Masukkan blok Infrared Sensor defected object ke dalam ruang heksagon di
dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Kemudian. masukkan blok LED urituk sefiap warna Hijau. dan Merah.

After Arduino Uno starts
if Infrared Sensor detected object Jthen
LED Green v Onvw

LED Yellow v Off »

LED Red v

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
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6.

RERA
EDUK!T

Seret dan masukkan blok butfon 1 pressed ke dalam ruang heksagon di dalam
blok if. then. else.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

LED Green v Onvw
LED Yellow v Off »

LED Red v Off »

Button 1 v pressed Jthen
LED Greenv Off»
LED Yellowv Off v

LED Red v Onvw

Seref dan masukkan blok if. then ke dalam blok else.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen
LED Green v Onvw
LED Yellow v Off w

LED Red v Off »

Button 1 v pressed Jthen

LED Green v Off »

LED Yellow v Off w
Blok ini terlaksana jika

pernyataan yang felah

ditefapkan di atas adalah

S tidak benar (false) dan

Jika pernyafaan yang telah
ditefapkan di sini adalah
benar (frue).

LED Red w On v

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
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RERA
EDUK!Y

7 Masukkan blok butfon 2 pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

LED Green v Onw
LED Yellow v Off w

LED Red v Off »

Button 1 v pressed Jthen
LED Green v Off »
LED Yellow v Off »

LED Red » On v

Button 2 v pressed

16

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
25, MC

MICRO CONCEPT TECH



RERA
EDUK!YT,

8. Tambahkan blok LED unituk sefiap warna Hijau. dan Merah.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen
LED Green v On v
LED Yellow v Off »

LED Red v Off »

Button 1 v pressed Jthen

LED Green v Off »
LED Yellow v Off »

LED Red v On v

Button 2 v pressed
LED Greene Off »
LED Yellow v On v

LED Red w Off »

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
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4. SISTEM PENGGERA

Di dalam projek ini kita akan membina sebuah sisfem penggera. Penggera akan
berbunyi jika penderia infrared (IR sensor) mengesan sesuatu objek di hadapan.
Seterusnya, untuk menghentikan bunyi penggera. kita perlu menekan butang 1

PENGENALAN PENDERTA INFRARED

Penderia infrared (IR Sensor) digunakan untuk mengesan objek di hadapan.

Jarak objek yang dikesan boleh dilaras.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1. Papan litar RekaEdukit

2. Butang fekan E.
3. Penderia infrared -:mﬁ
4. Pembaz .:

TUTORIAL
1 Seretkan After Arduino Uno starts berserta blok forever dan blok if. then.

18
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2,

3.

4,

wait until ’
L

RERA
EDUK!T,

Seferusnya, masukkan blok Infrared sensor defect object ke dalam ruang
heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Tetapkan nilai fon
Buzzer tone (@) P buzzer kepada 200.

Menunggu sehingga pernyataan yang ditefapkan adalah
benar (true). Sering digunakan jika perlu menunggu sesuatu
pernyataan berfukar menjadi benar (frue).

Kemudian, fambah buzzer fone berserfa blok wait until di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Seretkan blok butfon pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok waif unfil.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Buzzer tone Pilih buTang fekan 1

wait until Buttoll 1w Pressed

19
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RERA
EDUK"Y

5. Tambahkan blok Buzzer Off di bawah blok wait unfil.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object Jthen

Buzzer tone @

wait until Button 1w pressed

Buzzer Off

20
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REKA
5: PESTA LAMPU

Di dalam projek ini pula, kita akan menggunakan meter upaya (potentiometer)
untuk menyalakan LED pelbagai warna (neopixel LED).

PENGENALAN METER UPAYA

Mefer upaya (potentiometer) bertindak sebagai pembahagi voltan boleh laras.
Pofentiometer diubah secara manual untuk mengawal aliran arus elekfrik

PENGENALAN LED PELBAGAL WARNA (NEOPIXEL LED)

Setiap LED pelbagai warna (Neopixel LED) dikawal oleh litar bersepadu yang memproses
maklumat dan menukarkannya kepada data untuk mengawal cahaya.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1. Papan litar- RekaEdukit

2. Mefer upaya !E

3. LED pelabagai warmna (Neopixel LED) _#6”

TUTORIAL
1 Seretkan blok After Arduino Uno starfs berserta blok if, then.

4

21
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2. Tambah blok greafer than ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

. m - Blok ini digunakan unfuk
membandingkan nilai sebelah kiri dan
nilai sebelah kanan. Jika nilai kiri lebih
besar daripada nilai kanan. pernyataan
ini dikira benar (frue).

3. Kemudian. fambah blok poferitial value ke dalam blok greater than.

: Tetapkan nilai kepada
After Arduino Uno starts 500.

if Potentiometer value |> @ then

4. Seferusnya. seref dan masukkan blok Neopixel LED berserta delay ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value | > @ then

NeoPixel LED 1 v Red: @ Green: o Blue: o
wait @ seconds

22
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RERA
EDUK!Y,

5. Ulang Langkah 4 untuk sefiap 8 blok Neopixel LED.

After Arduino Uno starts

if

Potentiometer value > then

NeoPixel LED 1w Red: @ Green: O Blue: o }
wait @ Seconc s .

NeoPixel LED 2 v 3ed: [ 165 LR 0 ) }
wait @ seconc s .

NeoPixel LED 3 v Red: @ Green: @ Blue: 0 }
wait @ seconc s .

NeoPixel LED 4 v ed: ) Green: @B Biue: @) }
wait @) seconc s .

NeoPixel LED 5v ed: ) Green: ) Blue: }
wait @) seconc s .

NeoPixel LED 6v ed: @F) Green: @) Biue: @D }
wait @) seconc s .

NeoPixel LED 7 v ed: @) Green: @) Blue: @) }

wait @ seconc s . .
NeoPixel LED 8 v Red: @ Creen: @ Blue: @ }

merah

Jingga

Kuning

Hijau

Biru gelap

Ungu

Merah jambu

Biru muda

~0s) 0 ™| Pihnombor berdasarkan

kedudukan LED.

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9
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RERA
EDUK!Y,

8. Serefkan Neopixel LED off di bawah blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value >@ then

NeoPixel LED 1 v Red: @&y Green: o Blue: o

wait @ seconds

NeoPixel LED 2 v Red: @ Green: @) Blue: o
wait @ seconds

NeoPixel LED 3 v Red: @ Green: @ Blue: o
wait @ seconds

NeoPixel LED 4 » Red: @ Green: (@) Blue: o
wait @ seconds

NeoPixel LED 5w Red: ° Green: o Blue: @
wait @ seconds

NeoPixel LED 6 v Red: @ Green: o Blue:
wait @ seconds

NeoPixel LED 7 v Red: @ Green: @ Blue: @
wait @ seconds

NeoPixel LED 8 » Red: @ Green: Blue: @
wait @ seconds

NeoPixel LED 1w Off

24
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RERA
EDUKT,

Ulang Langkah 6 untuk setiap 8 Neopixel LED.

After Arduino Uno starts

if Potentiometer value > then

NeoPixel LED 1+ Red: @ Green: o Blue: o

NeoPixel LED 2 »

NeoPixel LED 3 »

NeoPixel LED 4 v
wait @ seconds

NeoPixel LED 5 v Red: o Green: 0 Blue:
wait @ seconds

NeoPixel LED 6 v Red: @F) Green: ) Blue:
wait @ seconds

NeoPixel LED 7 v Red: (&t:) Green: @ Blue: @
wait @ seconds

NeoPixel LED 8 »

wait @ seconds

NeoPixel LEC 1 »

NeoPixel LEC

NeoPixel LEC

NeoPixel LEC

Pilih nombor berdasarkan
kedudukan LED.

NeoPixel LEC

NeoPixel LEC

NeoPixel LEC

2 2283 88282828 8

NeoPixel LEC
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REKA
6: SISTEM PEJALAN KAKT

Kita akan membina sistem pejalan kaki menggunakan Peranti yang disenaraikan
di bawah. Di dalam sistem ini. LED satu warna akan menyalakan warna MERAH.
Apabila, penderia infrared mengesan sesuatu dan pengguna menekan butang fekan
pada wakiu yang sama. pembaz akan berbunyi dan LED satu warna akan menyalakan
warna HIJAU.

PENGENALAN PEMBAZ

Pembaz (buzzer) merupakan peranti isyarat bunyi yang boleh menukarkan isyarat audio
kepada isyarat bunyi.

PERANTT YANG DIGUNAKAN :

1 Papan litar RekaEdukit

2 LED satu warna (GYR LED) *-m
3. Butang fekan E.

4. Penderia infrared _:m

4. Pembaz El

TUTORIAL
1 Seretkan blok Affer Arduino Uno sfarts.

a2
m
=
5
m
-]
€
-1
|

26
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2. Masukkan 3 blok LED untuk sefiap warna LED.

After Arduinoe Uno starts
=N

LED Green v Off v

LED Yellow » Off »

LED Red » Onv'

Pilih warna LED mengikut susunan
berikut. Kemudian. pilih ON untuk
LED MERAH.

3. Seterusnya. seref dan masukkan blok buzzer off diikuti blok if. then di bawah blok LED.

After Arduino Uno starts

LED Green v Off v

LED Yellow v Off »

LED Red v Onvw

4. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

LED Green v Off v

LED Yellow v Off »

LED Red v Onvw

©2025 Copyright Micro Concept Tech

Blok ini digunakan jika ingin
kedua-dua pernyataan yang
difetapkan menjadi
benar{true).
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5. Masukkan blok Infrared sensor defected object dan blok butfon pressed ke dalam blok
and.

After Arduino Uno starts

LED Green v Off w

LED Yellow v Off »

Pilih butang tekan 1.

LED Red v Onvw

Buzzer Off

Infrared Sensor detected object _ and Button| 1 v |pressed then

8. Kemudian. masukkan blok LED untuk setiap warna di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts
LED Green v Off »
LED Yellow v Off w

LED Red v On v

Infrared Sensor detected object Button 1 % pressed then

LED Green v Onvw

Pilih warna LED mengikut susunan
LED Yellow v  Off v berikut. Kemudian. pilih ON untuk
LED HIJAU.

LED Red v Off »

28
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Seterusnya. masukkan blok buzzer fone, timer start dan wait unfil.

After Arduino Uno starts

LED Green v Off »

LED Yellow v Off w

LED Red v On v

Buzzer Off

Infrared Sensor detected object _ and Button 1% pressed then

LED Green v Onvw

Tetapkan nilai fon
buzzer Kepada 200.

LED Yellow » Off w

LED Red v Off v

Buzzer tone @

Blok ini digunakan untuk memulakan
_Jjam masa dan akan mengira masa.
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8. Masukkan blok fimer time ke dalam blok equal kemudian masukkan ke ruang heksagon

30

di dalam blok wait uitil.

After Arduino Uno starts
LED Green v Off »
LED Yellow v Off »

LED Red v On v

Infrared Sensor detected object

LED Green v
LED Yellow »
LED

Buzzer tone @

Timer start

Red v Off »

wait until

©2025 Copyright Micro Concept Tech

Onvw

Off w

Timer time (seconds) = o
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and

Tetapkan nilai
kepada 3.

Blok ini digunakan unfuk

mendapatkan nilai jam masa.

MICRO CONCEPT TECH
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RERA
7 ALAT MUZIK ALAF BARU

Di dalam projek ini. kita akan membina alat muzik alaf baru. Pembaz akan
berbunyi dengan nada yang berbeza apabila mefer upaya dipusingkan mencapai nilai
yang ditefapkan.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit

2. Mefer upaya 5
3. Pembaz E!

TUTORTAL
1 Seretkan After Arduino Uno sfarts diikuti blok repeat uriil.

2. Tambahkan blok Equal ke dalam ruang heksagon di dalam blok repeat unfil.
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3. Masukkan blok potentiometer value ke dalam blok equal.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value | = o

4. Seferusnya. masukkan blok if. then, else ke dalam blok repeaf unfil.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value [= o

if then

5. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until Potentiometer value |= o

if
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Masukkan blok greafer than dan less than ke dalam blok and.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value |= o

if .>° and .<@ then

Kemudian. masukkan blok poferiiometer value ke dalam ke dua-dua blok
greater than dan less than. P

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value |= °

i Potentiometer value | > o and Potentiometer value | < @ then

Seret dan masukkan blok buzzer tone ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value o

if Potentiometer value > o and Potentiometer value '< @ then

Buzzer tone @

else
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9. Ulang Langkah 4 hingga Langkah 8 dengan nilai meter upaya dan nilai nada
pembaz yang berlainan. masukkan ke dalam blok sefiap blok else.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value |= o

if Potentiometer value | > o and Potentiometer value < @ then
Buzzer tone @
else
if Potentiometer value | > m and Potentiometer value | < @ then
Buzzer tone @l
else
if Potentiometer value | > (@l and Potentiometer value | < then
Buzzer tone {4
else
if Potentiometer value | > and Potentiometer value | < then
Buzzer tone @dld]
else
if Potentiometer value | = and Potentiometer value | < (@4} then

Buzzer tone (@dyilt]

else
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10. Masukkan blok buzzer tone ke dalam blok else ferakhir.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value | = o

if Potentiometer value ' > ° and Potentiometer value < @ then

Buzzer tone @

Potentiometer value > Q and Potentiometer value < @ then

7R GLEN 500

Potentiometer value ' > @ and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone V4]
else
if Potentiometer value ' > and Potentiometer value = < (4] then
Buzzer tone m
else

if Potentiometer value > (4l and Potentiometer value | < (@l then

Buzzer tone
Buzzer tone

else
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11 Seret dan masukkan blok buzzer off ke dalam blok repeat unfil.

After Arduino Uno starts

repeat until Potentiometer value '= o

if Potentiometer value ' > o and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone

else

if Potentiometer value ' = Q and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone

Potentiometer value ' > @ and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone

Potentiometer value ' > and Potentiometer value | < @ then

Buzzer tone

else

if Potentiometer value ' > and Potentiometer value | < m then

Buzzer tone
Buzzer tone @

else
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8: SISTEM LED PEL BAGAT WARNA

Kita akan membina projek yang boleh menyalakan LED pelbagai warna (neopixel
LED) menggunakan bunyi.

PENGENALAN PENDERTA BUNYT (SOUND SENSOR)

Penderia bunyi (sound sensor) menukarkan gefaran kepada isyarat audio dengan
bantuan mikrofon. Ta bertindak sama seperti felinga manusia apabila bunyi dikesan.
Kekuatan bunyi yang dikesan boleh dilaras

PERANTI YANG DIGUNAKAN :

1. Penderia bunyi m;

2. LED pelbagai warna (Neopixel LED) 577

TUTORTAL

1 Seretkan After Arduino Uno starfs berserta blok forever dan blok if. then. else.

Blok ini akan memeriksa pernyataan di
dalam i dan akan melaksanakan blok
| Kenyataan jika pernyataanya adalah benar
(true). Namun jika pernyataannya fidak
benar (false) maka blok ini akan
melaksanakan blok ‘else’.

37

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
2, MIC

MICRO CONCEPT TECH



RERA
EDUK!Y

2. Masukkan blok sound sensor detect sound ke dalam ruang heksagon di dalam blok if.
then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Jthen

3. Tambahkan blok Neopixel LED untuk setkan 8 warna ke semua Neopixel LED di bawah
blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Jthen
NeoPixel LEC 1+ Red: : - } merah

NeoPixel LEL 2 v 3ed: ) Green: € Biue: ) } Jingga
NeoPixel LEC Red: : : } Kunmg

NeoPixel LEC - ° Green: @%:) Blue: o } Hijau
NeoPixel LEC : o Green: o Blue: @ } Biru gelap
NeoPixel LEC : @) Green: ) Biue: €ED } Ungu
NeoPixel LEC : @l Green: @ Blue: } Merah jambu

NeoPixel LEC :@ Green: @449 Blue: @ } Putih

Pilih nombor berdasarkan
kedudukan LED.

38

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
25, MC

MICRO CONCEPT TECH



4. Seferusnya, tambahkan blok Neopixel LED off untuk matikan ke semua Neopixel LED.

After Arduino Uno starts

RERA
EDUK!T

if Sound Sensor detected sound Jthen

NeoPixel LED 1 » Red: @) Green: o Blue: 0

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LEL!

NeoPixel LEL!

NeoPixel LEL!

NeoPixel LEL !

NeoPixel LEL!

NeoPixel LEL!

2w

3w

Red: @) Green: @) Biue: @)
Red: ) Green: Blue: @)
Red: ) Green: @B Biue: @
Red: ) Green: ) Blue:
Red: @) Green: ) Biue:
Red: Green: @) Blue: @)

Pilih nombor berdasarkan

R 2 83 8 8 8%

NeoPixel LEL | kedudukan LED.
NeoPixel LEL !
©2025 Copyright Micro Concept Tech ' Mc Versi 1.8
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9: SISTEM SEKURITI

Pernah tahu bagaimana sistem sekuriti dibina? Mari kita lihat projek di bawah. Di
dalam sistem ini_jika penderia infr-ared atau penderia bunyi mengesan sesuatu bunyi ataupun
objek. pembaz akan berbunyi dan LED pelbagai warha akan menyala safu persatu untuk
membeti amaran bahawa terdapat ancaman bahaya. Untuk menghentikan pembaz dan LED
pelbagai warna, kifa perlu menekan kedua-dua butang tekan dalam waktu yang sama.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar RekaEdukit

2. Butang tekan E. E.
3. Penderia infrared -:_B
4. Penderia bunyi ﬂ

5. LED pelbagai warna (Neopixel LED) 4657

6. Pembaz i
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TUTORTAL
L Seretkan After Arduino Uno starts berserta blok if. then dan blok repeat unil.

Blok ini akan mengulang blok-blok
kod yang berada didalamnya selama
pernyataan yang difefapkan masih
terpenuhi.

After Arduino Uno starts

Blok ini digunakan jika menginginkan
salah satu pernyataan menjadi benar
(true).

3. Kemudian. masukkan blok Infrared sensor defected object dan blok sound sensor
defected sound ke dalam or blok.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object _or Sound Sensor detected sound then

repeat until
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4. Tambahkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok repeat urifil

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object _or Sound Sensor detected sound then

repeat until

5. Seterusnya, tambahkan blok butfon 1 pressed dan butfon 2 pressed ke dalam blok and.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object _or Sound Sensor detected sound then

repeat until Button 1% pressed _and

6. Tambahkan blok buzzer tone di bawah blok repeat unfil

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object _or Sound Sensor detected sound

repeat until Button 1+ pressed _and

Buzzer tone
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Tambahkan blok Neopixel LED diikuti oleh blok delay dan blok Neopixel LED off.

After Arduino Uno starts
if Infrared Sensor detected object _ or Sound Sensor detected sound then

repeat until Button 1 v pressed _and Button 2 v pressed

Buzzer tone @

NeoPixel LED 1+ Red: @ Green: o Blue: o
wait m seconds

NeoPixel LED 1 v Off

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
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8. Ulang Langkah 7 untuk setiap 8 Neopixe! LED.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object _or Sound Sensor detected sound RS

repeat until Button 1v pressed —and Button 2v pressed

&mfmne@
NeoPixel LED 1+ Red:@@eemoslmzo

un@m

un@m
NeoPixel LED 2w

NeoPixel LED 3w
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9. Kemudian. masukkan blok buzzer off dan blok Neopixel LED off di dalam blok if. then.

Sound Sensor detected sound SR

Button 2+ pressed

Rcd:@&eeuaBlwzo

Red:@GreemOBlm:o

Red:@ﬁmemaalu:o

RM:@G&NOBIU&G

Red:@&eemomm:o

Red:@ﬁmemomu:o

NeoPieel LED 1+ Off
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10. Tambahkan blok Neopixel LED off unfuk setiap 8 neopixel LED.

After Arduino Uno starts

if Infrared Sensor detected object _ or Sound Sensor detected sound then

repeat until Button 1% pressed _and Button 2 v pressed

Buzzer tone @
NeoPixel LED 1w E @ Green: o Blue: 0
wait m seconds

NeoPixel LED 1w

NeoPixel LED 2 v Red: i) Green: @) Biue: @)
wait m seconds

NeoPixel LED 2 »

NeoPixel LED 3 * £ @ Green: o Blue: o
wait @ seconds

NeoPixel LED 3 »

NeoPixel LED 4 » £ @ Green: o Blue: o
wait @ seconds

NeoPixel LED 4 »

NeoPixel LED 5 » 2 @ Green: o Blue: G
wait @ seconds

NeoPixel LED 5 v

NeoPixel LED 6 » 2 @ Green: o Blue: o
wait m seconds

PeecPixel LD 6 @

NeoPixel LED 7 » E @ Green: o Blue: a
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NeoPixel LED 6 v

NeoPixel LED 7 v Red: [}) Green: @) Bive: @)
wait m seconds

NeoPixel LED 7 w

NeoPixel LED 8 v Red: ({[i)) Green: ) Blue: )
wait @ seconds

NeoPixel LED 8 »

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED
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10: SISTEM BILIK DARJAH

Jom bina sisfem bilik datjah di dalam kelas! Sistem kelas bermula apabila para pelajar
memasuki kelas. Penderia infrared akan menyalakan LED satu warna (GYR LED) berwarna
hijau. Jika pelajar tidak hadir sekolah. kita perlu menekan butang 2 untuk menyalakan lampu
kuning pada GYR LED. Apabila penderia bunyi mengesan bunyi pelajar yang rivh di dalam
Kelas. pembaz akan berbunyi menandakan pelajar perlu senyap. Unfuk menghentikan bunyi
pembaz, kita perlu menekan butang tekan 1. Seterusnya, kita boleh menyalakan lampu di kelas
mengikut kecerahan yang kifa kehendaki menggunakan LED pelbagai warna (Neopixel LED)
dan mefer upaya sebagai suis boleh laras.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :
1 Papan litar- RekaEdukit

2. Butang tekan ;. _.

3. Penderia bunyi

4. Penderia infrared —mﬁ
5. Meter upaya 5

6. LED safu warna (GYR LED)

7. LED pelbagai warna (Neopixel LED)

8. Pembaz 5_.
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TUTORTAL

1 Seretkan After Arduino Uno starts berserta blok if. then dan blok if. then. else.

After Arduino Uno starts

s\

2. Masukkan Sound Sensor defected sound ke dalam ruang heksagon di dalam
blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound

49
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3. Masukkan blok Buzzer fone ke dalam blok if, then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone m

4. Kemudian. masukkan blok nof ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then
serta masukkan blok Infrared Sensor defected object ke dalam blok not.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Jthen

Buzzer tone m

not Sound Sensor detected sound then
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5. Masukkan blok LED untuk setiap warna Hijau. Kuning dan Merah serta blok if.
then ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone

not Infrared Sensor detected object thel
LED Green v Off »

LED Yellow v Off »

LED Red v Onv

then
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8. Masukkan blok Button pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

Buzzer tone (D)

not Sound Sensor detected sound then
LED Greenv Offw

LED Yellowe Off v

LED Redv Off v

Button 2w pressed Jthen

52
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7. Tambahkan blok LED untuk sefiap warna Hijau, dan Merah serta blok
delay ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _then

Buzzer tone m

not Infrared Sensor detected object _then
LED Green v Off »
LED Yellow v Off »
LED Redv Onvw
Button 2w pressed Jthen
LED Green v Off v
LED Red w Off v

LED Yellow v Onvw

wait ° seconds

else
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8. Masukkan blok LED untuk setiap warna Hijau,
else.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone @y

not Infrared Sensor detected object _Sthen

LED Greenw Off »
LED Yellow v Off v
LED Red » On v
Button 2 v pressed Jthen
LED Greenv Offw
LED Red v Off w

LED Yellow v Onv

wait o seconds

else

LED Green v On v
LED Yellow v Off »

LED Red v Off »

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9
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9. Masukkan blok less than ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then serta
masukkan blok pofertiometer value ke dalam blok less than.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound then

Buzzer tone @

not Infrared Sensor detected object _Sthen

LED Greenv  Off v Neorixel Lt

LED Yellowe  Off » NeoPixel LED

LED Redv Onvw NeoPixel LED

Button 2w pressed Jthen NeoPixel LED

LED Greenv  Off v NeoPixel LED

LED Red w Off »

NeoPixel LED

LED Yellow v Onv

wait o seconds

else

LED Green v Onv
LED Yellow v Off v

LED Red v Off w

Potentiometer value <® then

NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

aOP A ULE
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10. Masukkan 8 blok Neopixel LED off ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound _Jthen

Buzzer tone @4y

Infrared Sensor detected object _Sthen et

Greenv Off » NeoPixel LED

Yelowv Off » NeoPixel LED
Redv Onv NeoPixel LED

Button 2w pressed Jthen

NeoPixel LED

LED Greenv Off v NeoPixel LED
LED Red » Off »

LED Yellow v Onv

wait e seconds

else

LED Green v Onv
LED Yellow v Off »

LED Red v Off »

Potentiometer value <@ then

NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

dec ¥ ep. S
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11 Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon di dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone (yuy]

not Infrared Sensor detected object _then
LED Green v Off »
LED Yellowv Off v

LED Red v Onv —
Button 2w pressed Jhen NeoPixel LED 4

LED Green v Off v NeoPixel LED

LED Rede Offw NeoPixel LED

LED Yellowe Onvw NeoPixel LED

A NeoPixel LED
wait e seconds S

else Potentiometer value | (@) and Potentiometer value <
LED Green v Onv
LED Yellowv Off v

LED Red » Off »

Potentiometer value | < (EJ) Sthen
NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

D e [ ED
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12. Masukkan blok greater than dan less than ke dalam blok and serta masukkan
blok potentiomefer value ke dalam blok greater than dan less than.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone () NeoPixel LED 3 v Off
NeoPixel LED 4 v Off
not Infrared Sensor detected object _Sthen N~—

NeoPixel LED 6v Off
LED Green v Off »
NeoPixel LED 7 v Off

LED Yellow v Off NeoPixel LED 8 v Off
LED Red v Onv

Potentiometer value |> (@) and Potentiometer value /< (i) Jthen

NeoPixel LED 1v Red: @) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 2 v Red: @) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 3 v Red: @) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 4 v Red: @) Green: @) Bive: @)

Button 2 v pressed Jthen
LED Green v Off »
LED Red v Off w

LED Yellow v Onv

wait ° seconds

NeoPixel LED 5v Red: @) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 6 v Red: @) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 7 v Red: @) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 8 v Red: @) Green: @) Biue: @)

else
LED Green v Onvw

LED Yellow v Off

LED Redv Offv

Potentiometer value | < (€3 Jthen
NeoPixel LED 1w
NeoPixel LED 2w
NeoPixel LED 3 v

S~~~
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After Arduino Uno starts

if

Sound Sensor d

Buzzer tone

Infrared Sensor detected object
Green v Off »
Yellow v  Off »
Redv Onv
Button 2w pressed Jthen
LED Green v Off »
LED Red v Off »

LED Yellow v Onv

wait e seconds

else

LED Green v Onv
LED Yellowe Off»

LED Red v Off »

Potentiometer value ‘< @ then
NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

MaoPixe! L ED

then

©2025 Copyright Micro Concept Tech

NeoPixel LED 4 v Off
NeoPixel LED 5v Off
NeoPixel LED 6 v Off
NeoPixel LED 7 v Off

NeoPixel LED 8 v Off

Potentiometer value |> @)  and Potentiometer value |< () then

NeoPixel LED 1v Red: @) Green: @) Blue: €)
NeoPixel LED 2 v Red: @) Green: €@ Blue: €)
NeoPixel LED 3 v Red: @) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 4 v Red: @) Green: @) Biue: @)
NeoPixel LED 5 v Red: @) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 6 v Red: @) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 7 v Red: @) Green: € Blue: €@)
NeoPixel LED 8 v Red: @) Green: @) Blue: @)
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14. Ulang langkah ini sehingga blok else.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound

Buzzer tone @4y

not Infrared Sensor detected object

LED Green v Off »
LED Yellowv  Off v
LED Redv Onvw
tton 2 v pressed Jthen
LED Green v Off w
LED Red v Off v

Yellowe Onvw

wait ° seconds

else

LED Green v On v
LED Yellowv Off v

LED Redv Off v

Potentiometer value < (EJ) Jthen

NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

60
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NeoPixel LED 4 v Off
NeoPixel LED 5w Off
NeoPixel LED 6 v Off
NeoPixel LED 7 v Off

NeoPixel LED 8 v Off

Potentiometer value | > (EJ)
NeoPixel LED 1 v Red: @) Green
NeoPixel LED 2 v Red: @) Green
NeoPixel LED 3 v Red: @) Green
NeoPixel LED 4 v Red: @) Green
NeoPixel LED 5 v Red: @) Green
NeoPixel LED 6 v Red: @€ Green
NeoPixel LED 7 v Red: @) Green

NeoPixel LED 8 v Red: @ Green:

Potentiometer value | > (%) and

NeoPixel LED 1 v Red: (B Green
NeoPixel LED 2 v Red: @ Green:
NeoPixel LED 3 v Red: (@) Green
NeoPixel LED 4 v Red: @ Green:

NeoPixel LED 5 v Red: @) Green

and Potentiometer value | < (G
: @ slue: @)
3 @ Blue: @
: @ slue: @)
3 @ Blue: @
: @ slue: @)
P @ Blue: @
: @ slue: @)
3 @ Blue: @

Potentiometer value [< @y

: @ blue: @
3 @ Blue: @
: @ slue: @
3 @ Blue: @
3 @ Blue: @

Versi 1.8

then

then

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9
=5, MC

MICRO CONCEPT TECH



Greep:

NeoPixel LED 5 v Red: (@) Green: (@) Blue:
NeoPixel LED 6 v Red: @ Green: @ Blue:
NeoPixel LED 7 v Red: (@) Green: (@) Blue:

NeoPixel LED 8v Red: (@) Green: (@) Blue:

Potentiometer value > (U4

NeoPixel LED 1w Red: @ Green: @ Blue:
NeoPixel LED 2 v Red: @) Green: @) Biue:
NeoPixel LED 3 v Red: (@) Green: @) Biue:
NeoPixel LED 4 v Red: @) Green: @) Blue:
NeoPixel LED 5 v Red: (@) Green: @) Blue:
NeoPixel LED 6 v Red: (@) Green: @) Biue:
NeoPixel LED 7 v Red: @ Green: @ Blue:

NeoPixel LED 8 v Red: (@) Green: @) Blue:

NeoPixel LED 1v Red: @) Green
NeoPixel LED 2 v Red: @) Green:
NeoPixel LED 3 v Red: @) Green
NeoPixel LED 4 v Red: @) Green
NeoPixel LED 5v Re:

NeoPixel LED 6 v Red: @) Green
NeoPixel LED 7 v Red: @) Green:

NeoPixel LED 8v Red: Green

@ Sges

E @ Blue:

4 100

g @ Blue:
g @ Blue:

& 100

g @ Blue:

A 100

& 100

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:
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15. Masukkan blok butfon 1 pressed ke dalam ruang heksagon di dalam blok if.
then. Kemudian. masukkan blok Buzzer Off ke dalam blok if. then.

After Arduino Uno starts

if Sound Sensor detected sound Jthen

Buzzer tone @

e~
. NeoPixel LED 4 v Off

Infrared Sensor detected object _Sthen
NeoPixel LED 5v Off

Green v Off w .
NeoPixel LED 6 v Off

ellowisd § (Ol NeoPixel LED 7 v Off
Redv  Onv NeoPixel LED 8 v Off
Button 2 v pressed Jthen
(ol o Potentiometer value |> (@) and Potentiometer value < then
o) e NeoPixel LED 1v Red: @) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 2 v Red: ) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 3 v Red: @) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 4 v Red: @) Green: @) Blue: @)
s NeoPixel LED 5 v Red: @) Green: @) Blue: @)
LED Greeny Onw NeoPixel LED 6 v Red: @) Green: @) Blue: @)
o] (oo NeoPixel LED 7 v Red: @) Green: @) Blue: @)

NeoPixel LED 8 v Red: @) Green: @) Blue: @)

LED Yelowe Onvw

wait ° seconds

LED Red v Off »

Potentiometer value |> (Eif)) and Potentiometer value |< (Ei) Jthen

NeoPixel LED 1v Red: (@) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 2 v Red: (@) Green: @) Blue: @)

NeoPixel LED 2 v Off NeoPixel LED 3 v Red: (@) Green: @) Blue: @)
NeoPixel LED 3 v Off NeoPixel LED 4 v Red: (@) Green: @) Biue: @)
4~ off NecPivel IED 5w Red: M) Groer: @@ R @D

Potentiometer value <® then

NeoPixel LED 1w Off
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NewPbelnis 4w Red: NDY ree: 420 Sle.
NeoPixel LED 5 v Red: (@) Green: (@) Blue:
NeoPixel LED 6 v Red: (@) Green: (@) Bive:

NeoPixel LED 7 v Red: (@) Green: (@) Blue:

NeoPixel LED 8w Red: (@) Green: ) Bive:

000060

otentiometer value |> (ElJ) and Potentiometer value < (Eg) Sehel

NeoPixel LED 1 v Red: (@) Green: @) Bive:

NeoPixel LED 2 v Red: () Green: (€)) Blue:

NeoPixel LED 3 v Red: (@) Green: @) Biue:
NeoPixel LED 4 v Red: (@) Green: (@) Biue:

NeoPixel LED 5 v Red: (@) Green: @) Biue:
NeoPixel LED 6 v Red: (@) Green: (@) Bive:

NeoPixel LED 7 v Red: (@) Green: (@) Biue:

066066606

NeoPixel LED 8 v Red: (@) Green: () Bive:

NeoPixel LED 1v Red: @) Green: D) Biue: )
NeoPixel LED 2 v Red: @) Green: (D) Biue: )
NeoPixel LED 3 v Red: @) Green: Biue: )
NeoPixel LED 4 v Red: @) Green: Bie: @)
NeoPixel LED 5v Red: @) Green: Y 100 )
NeoPixel LED 6 v Red: @) Gree I 100 )
NeoPixel LED 7 v Red: @) Green: Biue: @)

NeoPixel LED 8 v Red: @) Green: @) Biue: @)

Button 1 v pressed Jthen
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11. SISTEM PENGHALAU BURUNG

Sistem penghalau burung berfungsi apabila ferdapat sebarang bunyi. Dalam sisfem ini.
Jjika pendetia bunyi mengesan sebarang bunyi dan meter upaya dihidupkan kepada nilai yang
difetapkan. Pembaz akan mengeluarkan bunyi dengan nada yang berbeza sambil
menggerakkan servo dati 0 hingga 180 datjah. Walau bagaimanapun, pembaz akan berhenti
dan servo akan kembali ke O datjah jika tiada bunyi atau jika nilai meter upaya ditefapkan
kepada O.

PENGENALAN SERVO

Servo berfungsi menukar isyaraf Keluar dari mikropengawal kepada mekanikal dengan
menukar posisi mengikut posisi sudut yang ditetapkan.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :

L Penderia Bunyi ;m
2. Mefer Upaya !5

3. Servo

4. Pembaz E.
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TUTORTAL
L Seretkan After Arduino Uno starfs berserta blok repeat unfil dan blok if. then.
else.

After Arduino Uno starts

repeat until

s\
2. Masukkan blok not ke dalam ruang heksagon blok repeat unfil
After Arduino Uno starts
repeat until  not
65
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3. Kemudian. masukkan blok sound sensor defected sound kedalam blok not

After Arduino Uno starts

repeat until . not Sound Sensor detected sound

4. Tambahkan blok buzzer off berserta blok servo dibawah blok repeat unfil.

After Arduino Uno starts
repeat until = not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1+ moveto o
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5. Masukkan blok and kedalam ruang heksagon blok if. then. else.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1w movetoo

8. Masukkan blok greater than dan less than ke dalam blok and dan masukkan
blok potentiometer value ke dalam greafer than dan less than.

After Arduino Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1+ moveto o

Potentiometer value >° and Potentiometer value <
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7. Tambakan blok buzzer tone dibawah blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1v move to o

Potentiometer value >° and Potentiometer value <@ then

Buzzer tone

else

8. Tambah blok servo berserta blok delay dan blok servo lagi dan delay.

After Arduino Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1w movetoo

Potentiometer value |'> O and Potentiometer value |'< @ then

Buzzer tone

Servo 1 v move to o
wait @ seconds

Servo 1v move to @
wait @ seconds

else
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9. Tambahkan blok if. then. else dibawah blok else.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1 v moveto o

Potentiometer value >° and Potentiometer value < then

Buzzer tone @Y

Servo 1 v moveto o

wait @ seconds

Servo 1 v move to @Y

wait @ seconds

10. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1 v moveto o

Potentiometer value >° and Potentiometer value <@ then

Buzzer tone

Servo 1 v moveto o

wait @ seconds
Servo 1v moveto @
wait @ seconds
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11 Masukkan blok greater than dan less than ke dalam and dan masukkan blok

potentiomefer value ke dalam greafer than dan less than.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1w movetoo

Potentiometer value > o and Potentiometer value |< then

Buzzer tone

Servo 1+ moveto o

wait @ seconds
Servo 1+ moveto @
wait @ seconds

Potentiometer value ['> and Potentiometer value |'< @ then
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12. Tambahkan blok buzzer fone dibawah blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1+ moveto Q

Potentiometer value >° and Potentiometer value < then

Buzzer tone (§\Y

Servo 1 v move to o

wait @ seconds
Servo 1 v moveto @
wait @ seconds

Potentiometer value | > @ and Potentiometer value | < then

Buzzer tone @

else
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13. Tambah blok servo beserta blok delay dan blok servo lagi dan delay.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1+ move to o

Potentiometer value | = ° and Potentiometer value < then

Buzzer tone

Servo 1+ move to °

wait @ seconds

Servo 1 v move to @Y

wait @ seconds

else

if Potentiometer value | = and Potentiometer value | < @ then

Buzzer tone @

Servo 1+ move to o

wait @ seconds

Servo 1+ move to @Y

wait @ seconds

else
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14. Tambahkan blok if. then dibawah blok else.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1+ moveto o

Potentiometer value ' > o and Potentiometer value '< @ then

Buzzer tone

Servo 1+v moveto 0
wait @ seconds

Servo 1+v moveto @
wait @ seconds

else

if Potentiometer value > and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone @

Servo 1+v moveto o
wait @ seconds

Servo 1+v move to @
wait @ seconds

else

if
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15. Masukkan blok and ke dalam ruang heksagon blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until . not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1w move to o

Potentiometer value > o and Potentiometer value < then

Buzzer tone @

Servo 1 v move to o
wait @ seconds

Servo 1+¥ move to @
wait @ seconds

Potentiometer value > and Potentiometer value | < {2 then

Buzzer tone @

Servo 1+ moveto O

wait @ seconds

Servo 1 v move to @l

wait @ seconds

else

if and
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16. Masukkan blok greafer than dan less than ke dalam blok and dan masukkan
blok potentiometer value ke dalam greater than dan less than.

After Arduino Uno starts
repeat until not Sound Sensor detected sound
Buzzer Off

Servo 1+ moveto o

Potentiometer value ' > o and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone @

Servo 1+* moveto o

wait @ seconds

Servo 1+ move to @EN

wait @ seconds

Potentiometer value > @ and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone @

Servo 1w movetoo

wait @ seconds

Servo 1+ move to @kl

wait @ seconds

else

if Potentiometer value >@ and Potentiometer value ' < (o then
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17. Tambahkan blok buzzer fone dibawah blok if. then.

After Arduino Uno starts
repeat until  not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1 v move too

Potentiometer value >o and Potentiometer value < (&S then

Buzzer tone @

Servo 1 ¥ move to o
wait @ seconds

Servo 1+ moveto @
wait @ seconds

else

if Potentiometer value ' > @ and Potentiometer value /< @ then

Buzzer tone @

Servo 1 v move too

wait @ seconds

Servo 1+ move to @Y

wait @ seconds

else

if Potentiometer value > and Potentiometer value | < (EjepZ then

Buzzer tone @
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18. Tambah blok servo berserta blok delay dan blok servo lagi dan delay.

After Arduino Uno starts
repeatuntil  not Sound Sensor detected sound

Buzzer Off

Servo 1 ¥ moveto o

Potentiometer value 'S o and Potentiometer value ' < @ then

Buzzer tone @

Servo 1 v moveto o
wait @ seconds

Servo 1 ¥ moveto @
wait @ seconds

else

if Potentiometer value = @ ELG Potentiometer value < @ then

Buzzer tone @

Servo 1 v moveto o
wait @ seconds

Servo 1+ moveto @
wait m seconds

else

if Potentiometer value > and Potentiometer value < (ioeE] then

Buzzer tone @

Servo 1 ¥ move to o
wait @ seconds

Servo 1 v move to @
wait @ seconds
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12: SISTEM KESELAMATAN KERETA

Projek kali ini untuk mengaplikasikan penggunaan inferaksi dengan perarti lain
secara wayatles menggunakan Bluetooth. Lampu kerefa (neopixel LED) dan hon (pembaz)
dikawal menggunakan aplikasi di telefon pintar kefika kereta fidak bergerak Ini akan
memudahkan pengguna untuk membuka dan menutup lampu serta membunyikan hon tanpa
perlu ke kereta. Pengguna boleh mengawal lampu dalam 2 keadaan iaitu lampu rendah
(Neopixel LED 1 dan 4) dan lampu tinggi (Neopixel LED 2 dan 3). Lampu rendah dikawal
menggunakan potentiometer di dalam aplikasi telefon pintar manakala lampu tinggi dikawal
melalui butang tekan. Hon pula dibunyikan menggunakan butang buzzer di dalam aplikasi.
Bunyi hon boleh diubah mengikut nada yang diingini.

Pengenalan Modul Bluefooth

Modul Bluetooth membolehkan komunikasi tanpa wayar antara peranti. Ia membenarkan
pemindahan data pada jarak yang dekaf. menghapuskan keperluan untuk kabel fizikal dan
lebih fleksibiliti dalam sambungan peranti. Anfara jenis modul Bluetooth yang digunakan
adalah HC-05 dan AT-09.

Pengenalan Aplikasi Reka Edukit dan Reka Edukit BLE

:‘ut“?l .I““f‘l

Figure 2: Aplikasi Reka Edukit Figure 1: Aplikasi Reka Edukit BLE

Aplikasi Reka Edukit dan Reka Edukit BLE merupakan safu perisian yang boleh digunakan
unfuk mengawal Reka Edukit secara wayarles dengan menggunakan sambungan Bluetooth.
Antara muka dan cara penggunaan untuk Kedua — dua aplikasi adalah sama kecuali jenis
modul yang sesuai dan boleh disambungkan ke aplikasi.

Aplikasi Reka Edukit hanya boleh disambungkan ke modul Bluetooth HC-05 manakala Reka
Edukit BLE hanya boleh disambungkan ke modul Bluefooth AT-09.
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PERANTI YANG DIGUNAKAN:

1 Modul Bluetooth ‘
2. Pembaz 1

3. Neopixel LED &

CARA PENYAMBUNGAN MODUL BLUETOOTH DENGAN APLIKASI REKA EDUKIT

a
L EF
o]
m !
B
B
m;
a

Langkah 2

Langkah 1

Tekan dan hidupkan menu
Bluetooth.

< Bluetooth

Tekan pada More Seftings.

MORE SETTINGS

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
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Langkah 3 Langkah 4

0935 @ = ¥ 1)

& Bluetooth
Bluetooth -
) Kemudian cari  nama  modul
Device Name X i
Bluefooth pada Available Devices
Visible to Other Devices - dan tekan pada nama tersebut.

Bluetooth Pairing

AVAILABLE DEVICES Device

1234

B HC-05

Usually 0000 or 1234

a 7F:B5:BE:63:29:68
m realme C2

The PIN is comprised of letters or symbols

You may also need to enter this PIN on the
other device.

Cancel

Kemudian masukkan kata laluan 1234". Untuk
sefiap modul Bluetooth. kata laluan adalah sama.
Kemudian fekan pada butang Pair.

Langkah 5 Langkah 6
09:36 @S NDEED Bluetooth Setu %
& Bluetooth Buka aplikasi Reka Edukit dan -
pilh nama modul Bluefooth tadi. Nelos
Bluetooth - Modul Bluetooth telahpun Berjaya 98.D371:FD:87:75
disambungkan ke aplikasi Reka
Device Name realme C2 Edukit. realme C2
44:46:87:16:AF:BA
Visible to Other Devices -

OPPO A16
30:4F:00:77:EA:62

PAIRED DEVICES

Unknown Device
m HC05 ® Modul Bluetooth telah FBS.BE63:26:68
disambungkan pada felefon pinfar.

Unknown Device
4E:66:49:4D:A0:F1
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PENGENALAN KATTAN BLOK PENGEKODAN DAN APLIKASI REKA EDUKIT

%Y(\- Button Page

Butang Tekan 1 difekan

Button One *  Bluetooth Data Control Data 1 ¥
Butang Tekan 1 atau 2 dilepaskan

Button Two

#®  Bluetooth Data Control Data 0 v

®  Bluetooth Data Control Data 2 v

Butang Tekan 2 difekan

Buzzer Page

Butang buzzer "send" ditekan

#  Bluetooth Output Control Buzzer v ON »

Nilai frekuensi pembaz difetapkan

#®  Bluetooth Output Value Buzzer »

#®  Bluetooth Output Control Buzzer v OFF »

Butang buzzer “send” dilepaskan

Buzzer frequency: 42.0
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< Neopixel LED Page

NeoPixel LED [ ] On LED 1 LED 2 * Bluetooth Output Control NeoPixel LED[1] v ~ OFF v

Buzzer

LED Green

LED Yellow

LED Red
NeoPixel LED [1]
NeoPixel LED [2]

#_ Bluetooth Output Control NeoPixel LED [1] v ON v

Buzzer

LED Green

LED Yellow

LED Red
NeoPixel LED [1]
NeoPixel LED [2]
NeoPixel LED [3]
NeoPixel LED [4]
NeoPixel LED [5]
NeoPixel LED [6]
NeoPixel LED [7]
NeoPixel LED [8]

NeoPixel LED [3]
NeoPixel LED [4]
NeoPixel LED [5]
NeoPixel LED [6]
NeoPixel LED [7]
NeoPixel LED [8]

NeoPixel LED [ 1 OFf

<  Potentiometer Page

Bluetooth Output Value Potentiometer w

Nilai potentiometer difetapkan
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Blok pengekodan MBlok Fungsi di Aplikasi Reka Edukit
Bluetooth Data Control Data [1] Butang Tekan 1 ditekan
Bluetooth Data Control Data [2] Butang Tekan 2 difekan

Bluetooth Data Contrrol Data [0]

Butang Tekan 1 atau 2 dilepaskan

Bluetooth Output Contrrol [Buzzer] [ON]

Butang buzzer “send” ditekan

Bluetooth Output Control [Buzzer] [OFF]

Butang buzzer “send” dilepaskan

Bluetooth Output Conitrol [NeoPixel LED #1 [ON]

NeoPixel LED [# 10n

Bluetooth Output Contrrol [Neopixel LED #] [OFF]

NeoPixel LED [# 1 OFF

Bluetooth Output Control [LED Red] [ON] LED Merah On
Bluetooth Output Contrrol [LED Red] [OFF] LED Merah OFF
Bluefooth Qutput Conitrrol [LED Yellow] [ON] LED Kuning On
Bluetooth Output Control [LED Yellow] [OFF] LED Kuning Off
Bluefooth Qutput Coritrrol [LED Green] [ON] LED Hijau On
Bluetooth Output Contrrol [LED Green] [OFF] LED Hijau Off

Bluetooth Output Value [Potentiometer]

Nilai potenttiometer ditetapkan

Bluetooth Output Value [Buzzer]

Nilai frekuensi pembaz ditefapkan

Bluetooth Qutput Value [LED Red]

Nilai kecerahan LED ditetapkan

Bluetooth Output Value [Servo 1

Nilai kedudukan Servo 1

Bluetooth Output Value [Servo 2]

Nilai kedudukan Servo 2

Bluetooth Output Value [Servo 3]

Nilai kedudukan Servo 3

TUTORTAL

L Seretkan When Arquino Uno starts serta blok Bluetooth Module Setup.

Untuk menefapkan sambungan
modul Bluefooth.

®  Bluetooth Module SetupRX 11v TX 12w

2. Seterusnya. seretkan blok Afer Arduine Uno starts dan blok Z# then. Masukkan
blok Blvetooth Data Check ke dalam ruang heksagon di dalam blok /£ 74en

7] Berfungsi untuk menerima data
daripada kontroler (aplikasi telefon).

©2025 Copyright Micro Concept Tech

83

MICRO CONCEPT TECH



RERA

ot

3. Seretkan blok /# 1hen else dan masukkan blok Bluefooth Oufput control ke dalam
ruang heksagon. Pastikan pilihan adalah “buzzer” dan “on". Kemudian masukkan blok
Buzzer Tone ke dalam blok /# 7hen else. Tetapkan nilai kepada 100. Masukkan blok
tadi ke dalam blok /# 7en.

*  Bluetooth Output Control Buzzer v

4. Seretkan blok i 7hen else dan masukkan blok Bluefooth Ouiput Confrol ke dalam
ruang heksagon. Tefapkan pilihan kepada “buzzer™ dan “off". Seretkan blok Buzzer
0ffke dalam blok /# hen else. Masukkan blok tadi ke dalam ruangan e/se

®  Bluetooth Output Control Buzzer v  OFF v Jthen

®  Bluetooth Output Control Buzzer v OFF v then
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5. Tekan pada menu Variables dan make a variable untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembuolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

New Variable X [ ]

Sensor Make a Variable

New variable name:

sound L @

Output

@ For all sprites For this sprite only
() set Sound v to o
Y

Communi¢

o.[ (] hide variable Sound v
E >t Make a List
fariables ®
® Contro
My Blocks
Tahukah anda?

Pembolehubah  digunakan  untuk  menyimpan
maklumat untuk diryjuk dan dimanipulasi dalam atur
cara komputer. Mereka juga menyediakan cara
unfuk melabelkan data dengan nama  deskriptif
supaya program dapaf difahami dengan lebih jelas.

8. Seretkan blok Blefooth Ouiput Value dan masukkan blok fersebut ke dalam blok *

(muttiply). Kemudian masukkan blok fersebut dalam blok sef sound fo. Masukkan
blok tersebut ke dalam ruangan blok e/se

*  Bluetooth Output Control Buzzer ¥

m Sound ¥ to| * Bluctooth OutputValue Buzzerv |* (E)

#®  Bluetooth Output Control Buzzer v OFF v then

else

set Sound¥ to * Bluetooth Output Value Buzzer v 'Q
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7. Seretkan blok Bluetooth Data Control Data dan masukkan ke dalam blok /£ #4en else.

Tetapkan kepada 1. Kemudian masukkan 2 blok NeoPixel LED ke dalam blok /# #en
else. Tetapkan NeoPixel LED kepada 2 dan 3.

#  Bluetooth Data Control Data 1 v then

NeoPixel LED 2 v Red: (€ Green: € Biue:

NeoPixel LED 3 v Red: (€EF) Green: €XF) siue: €D

8. Seretkan blok Bluetooth Data Control Data dan masukkan ke dalam blok /£ #en else
Tetapkan kepada 0. Kemudian masukkan 2 blok NeoPixel LED off ke dalam blok /#

then else. Tetapkan Kepada 2 dan 3. Masukkan blok tersebut ke dalam ruangan blok
else

i 8  Bluetooth Data Control Data 1 v then
$  Bluetooth Data Control Data 0 v

NeoPixel LED 2v Off NeoPixel LED 2'v Red: @) Green: @) sive: €D
v o o NeoPixel LED 3 v Red: €T Green: €D biue: @D

®  Bluetooth Data Control Data 0 v then

NeoPixel LED 2 v Off

NeoPixel LED 3 v Off
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9. Tekan pada menu Variables dan make a variable untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

° i
coner Make a Variable New Variable x Sensor Make a Variable
o UED
e Y
New variable name: Output
°
°

: v " @ For all sprites For this sprite only (O . Power v "’o
{ B crange Power v by @D
Blynk
Make  Uist Cancel “

, Ps show variable Power v
° vents

Operators. hide variable Power v
° [

vatiabies ontrof Make a List
°

10.  Seretkan blok Bluefooth Oufput Value dan masukkan blok fersebut ke dalam blok /
(divide). Letak pilihan sebagai Potertiometer dan nilai / kepada 4. Kemudian
masukkan blok fersebut dalam blok se? power 7o Masukkan blok tersebut ke
dalam ruangan blok e/se

#*  Bluetooth Data Control Data 1w then

NeoPixel LED 2 v Red: @ Green: @ Blue: @
NeoPixel LED 3 v Red: € Green: € slue: €D

[ Powery to * Bluetooth Output Value Potentiometer v /o ) ] [

NeoPixel LED 2 v Off

NeoPixel LED 3 v Off

set Powerv o * Bluetooth Output Value Potentiometer v |/ ()
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1. Kemudian seretkan 2 blok NeoPixe/ L£D dan letakkan dibawah blok sef power fo
dalam bahagian e/se. Tetapkan NeoPixel [ FDkepada 1 dan 4. Seretkan blok power
dari variables dan masukkan ke dalam sefiap ruang red green dan blue untuk
kedua — dua blok.

®  Bluetooth Data Control Data 1w then

NeoPixel LED 2 v Red: ) Green: € iue: €@

NeoPixel LED 3 v Red: € Green: € siue: €D

®  Bluetooth Data Control Data 0 v then

NeoPixel LED 2 v Off

NeoPixel LED 3 v Off

Powery to * Bluetooth OutputValue Potentiometer v/ (€J)

NeoPixel LED 1 v Red: Power Green: Power Blue: Power

NeoPixel LED 4 v Red: Power Green: Power Blue: Power

12, Seretkan blok sef sound 7o ke atas blok sef power fo. Kemudian masukkan semua
blok tadi ke dalam ruangan e/se dan menggantikan kedudukan sef sound fo.

*  Bluetooth Data Control Data 1v _then \

NeoPixel LED 2 v Red: € Green: @) = €D
NeoPixel LED 3 v Red: @) Green: @D sive €D

*  Bluetooth DataControl Data 0 v then

*  Biuetooth Output Control Buzzer v OFF v then

*  Bluetooth Output Value Potentiometer v/ o
set Soundy to * Bluetooth OutputValue Buzzerv | * @ l o -
1w Power Green: Power lue:  Power

4v Red Power Green: Power Blue: Power
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13, Ini merupakan keseluruhan blok pengekodan untuk projek ini.

When Arduino Uno starts

>

N

NeoPixel LED

NeoPixel LED

t© - Bluetooth Output Value Buzzer v

to - Bluetooth Output Value Potentiometer v

NeoPixel LED 1v Red Power Greenc Power Blue: Power

NeoPixel LED 4 v Red Power Greenc Power Blue: Power
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13: PEMANTAU PENDERTA TANPA WAYAR

Projek inovatif ini menggunakan Reka Edukit untuk mencipta sisfem pemantauan
pendetia yang komprehensif. mengintegrasikan dua butang fekan. sensor bunyi. dan
pendetia inframerah (IR). Dilengkapi dengan modul Bluetooth HC-05, sistem ini membolehkan
komunikasi fanpa wayar dengan felefon bimbit menggunakan aplikasi RekaEdukit. Pengguna
boleh memantau stafus semua sensor yang disambungkan dan melihat data semasa serta
akfiviti sensor melalui aplikasi fersebut. Selain itu, fab "Variable" dalam aplikasi memaparkan

Jumlah masa sefiap sensor mengesan input. menyediakan maklumat yang berguna. Projek
ini menawarkan plafform yang infuifif dan mesra pengguna untuk mengurus dan
betinteraksi dengan pelbagai sensor melalui feknologi mudah alih.

PERANTI YANG DIGUNAKAN
1 Papan litar Reka Edukit

2. Penderia Infrared :_s

3. Penderia Bunyi

4. Butang Tekan

5. Modul Bluetooth

Jadual di bawah adalah penyambungan modul Bluetooth ke papan litar Reka Edukit
menggunakan jumper wire.

Pin Modul Bluetooth Pin “I0 Header" papan Reka
3 Edukit
i) 5 RXD 5
il XD 4
1111} GND GND
' %.. Vee vee
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MENGAPA SAMBUNGAN INI DIGUNAKAN?

Dalam RekaEdukit versi 11, tiada port khusus yang ditetapkan untuk sambungan Bluetooth.
Ini bermakna, tidak ada port fertentu yang direka khas untuk fyjuan ini. Manakala. dalam Reka
Edukit versi 12 port yang biasa digunakan untuk sambungan Bluefooth, iaifu port 11 dan 12,
Jjuga digunakan untuk RGY LED. Oleh ifu. port 11 dan 12 tidak dapaf digunakan untuk
sambungan Bluetooth jika RGY LED digunakan.

Pengguna boleh memilih mana-mana port RXD (Receiver) dan TXD (Transmifter) yang lain
untuk sambungan Bluetooth. Port RXD dan TXD ini adalah port yang digunakan untuk
komunikasi serial. Namun. adalah sangat penting untuk memastikan bahawa port RXD dan
TXD yang dipilih fidak bertindih dengan mana-mana input afau output lain yang sedang
digunakan dalam projek. Jika port yang dipilih untuk Bluefooth sudah digunakan untuk fungsi
lain. ia akan menyebabkan konflik dan gangguan dalam fungsi Reka Edukit. Pastikan juga port

yang dipilih digunakan di dalam coding Bluefooth Module Setup.

CARA PENYAMBUNGAN MODUL BLUETOOTH DENGAN APLIKASI REKA EDUKIT

Langkah 1

Langkah 3

0035 @ = N RE

¢ Bluetooth

Bluetooth -
Device Name

Visible to Other Devices -

B HC-05

B 7F:B5:BE:63:29:68
m realme C2

©2025 Copyright Micro Concept Tech

Langkah 5

Tekan dan hidupkan menu
Bluetooth.

Kemudian cari  nhama  modul
Bluetosth pada Available Devices
dan tekan pada nama tersebut.

Kemudian  masukkan kata
lalvan 1234". Untuk  setiap
modul Bluefooth. kata laluan
adalah sama. Kemudian tekan
pada butang Pair.

MICRO CONCEPT TECH

Langkah 2

Langkah 4

Bluetooth Pairing
Device

1234

ally 0000 or 1234

The PIN i comprised of letters or symbols

You may also need to enter this PIN on the
other device.

Cancel

91
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PENGENALAN KATTAN BLOK PENGEKODAN DAN APLIKASI REKA EDUKIT

REEA)

Sensing

0 @ Pilhan Sensing merupakan antara muka
yang membenarkan pendguna boleh
IR Sensor Sound Sensor memantau  sfafus  sesualu  secara

langsung (masa nyata) dan mencataf
fempoh masa sefiap kali sensor it

O dihidupkan afau diakfifkan.

Button One Button Two

FH

Variable

BERA

Projects

Control

Tekan pada 3 tifik pada bahagian
kanan atas dan pilih pilihan

Control

Buzzer

O

Button

@

RYG LED

4+

Servo 2
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< IR Sensor Page

Hide IR Sensor Chart

< IR Sensor Page

Hide IR Sensor Chart

Graf menunjukkan perubahan

yang berlaku apabila penderia

infrared mengesan  ohjek.

Graf menunjukkan nilai O jika

fidak mengesan ohjek dan nilai

1 jika mengesan ohjek.
W

Penunjuk akan berwarna hjjau
jka penderia infrared tidak
mengesan ohjek dan berwarna
merah jika mengesan ohjek.

<  Sound Sensor Page

Hide Sound Sensor Chart

™

<  Sound Sensor Page

Hide Sound Sensor Chart

Graf menunjukkan perubahan
yang berlaku apabila penderia
bunyi mengesan bunyi. Graf
menunjukkan nilai O jika tidak
mengesan bunyi dan hilai 1
ika mengesan bunyi.

Penunjuk akan berwarna hjau
jka penderia bunyi tidak
mengesan ohjek dan berwarna
merah jika mengesan ohjek.
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<  Button One Page

Hide Button One Chart

™

<  Button One Page

Hide Button One Chart

Graf menunjukkan perubahan
yang berlaku apabila butang tekan
1 ditekan. Graf menunjukkan nilai
0 jika fidak ditekan dan nilai 1 jika
difekan.

Penunjuk akan berwarna hjau
Jika butang tekan 1 tidak ditekan
dan berwarna merah jka
difekan.

<  Button Two Page

Hide Button Two Chart

<  Button Two Page

Hide Button Two Chart

Graf menunjukkan perubahan
yang berlaku apabila butang tekan
2 difekan. Graf menunjukkan nilai
0 jika fidak ditekan dan nilai 1 jika
difekan.

Penunjuk akan berwarna hjau
Jika butang fekan 2 tidak ditekan
dan berwarna merah jka
difekan.
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Variable Page Variable Page
Ini menunjukkan berapa
lama (saaf) penderia
dicetuskan.
V5: \3 V5: V6
0 0 0 0
V7: v8: V7: vs:
0 0 0 0
Vvo: v1i0: Vo: V10:
0 0 0 0
TUTORTAL

L Seretkan blok When Arquino Uno starts dan blok Bluetooth Nodule Sefup. Tetapkan
Rxkepada 4 dan 7xkepada 5.

n—

8  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w
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2. Seretkan blok Affer Arquino Uno starts dan 4 Bluetooth Sensor Status. Tetapkan

kepada Butfon 1 Butfon 2. Sound In dan Infrared

&  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

Button 1 »

Bluetooth Sensor Status

Bluetooth Sensor Status Button 2 w

Bluetooth Sensor Status Sound In v

Bluetooth Sensor Status Infrared »

Blok ini  berfungsi  untuk
menghantar data atau sfatus pot
penderia  kepada  Kontroler
(aplikasi  telefon).  Aplikasi
RekaEdukit akan menunjukkan
dafa  dalam  bentuk  graf
dan penunjuk.

3. Seretkan blok 7#7en dan sambungkan. Kemudian seref dan masukkan blok Aufon
1 pressed ke dalam ruang heksagon dalam blok /# 7en.

®  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

Bluetooth Sensor Status Button 1 »

Bluetooth Sensor Status Button 2
Bluetooth Sensor Status Sound In »

Infrared w»

Bluetooth Sensor Status

Button 1 w pressed

96

©2025 Copyright Micro Concept Tech

8

MICRO CONCEPT TECH

Versi 1.8




RERA
EDUK!T,

4. Tekan pada menu Variables dan make a variable urtuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muneul seperti yang ditunjukkan.

Y Make a Variable New Variable X o Make a Variable
Output
Make a List Output
P New variable name: @
Communic Button 1 .
sef

(® For all sprites For this sprite only ommunic v to ‘:’
'.‘V" P t  Button 1
[ ] change Button 1 by °
. Cancel Blynk

e
Contr . show variable Button 1 »
Events
Operators hide variable Button 1 v
Variables Control Make a List
[ ]

My Blocks

5. Seretkan blok change Butfon 1 by 1 dan masukkan kedalam blok /# #en.

When Arduino Uno starts

#  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

After Arduino Uno starts

Bluetooth Sensor Status Button 1 v
Bluetooth Sensor Status Button 2 v
Bluetooth Sensor Status Sound In v
Bluetooth Sensor Status Infrared »

Button 1% pressed Jthen

change Button1 v by °
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8. Tekan pada menu Variables dan make a variable untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

s New Variable X
. Make a Variable .

Output

Make a Variable

Output
New variable name: @
* o@D
Communic

LT ot Button1 v to o ®) For all sprites For this sprite only
o
[ Biynk
change Button1w by °
Blynk Cancel ° change Button1 v byo

. show variable Button1 v show variable Button 1 v
A A . R hide variable Button 1 v
hide variable Button 1 v Control —

. Make a List

Operators

Variables

Contro Make a List

7. Duplicate blok /# 1en dan sambungkan ke bawah blok /# 7hen yang pertama.
Tukarkan kepada Buifon 2

When Arduino Uno starts

#  Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

After Arduino Uno starts
Bluetooth Sensor Status Button 1 »
Bluetooth Sensor Status Button 2 v
Bluetooth Sensor Status Sound In v
Bluetooth Sensor Status Infrared v
Button 1 v pressed Jthen

change Button1 v by a

Button 2 v pressed Jthen

change Button2 v by a
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8. Tekan pada menu Variables dan make a variable untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

Output

show variable Button 1 v
PSR hide variable Button 1 v
[ Make a List
Operators

i

Make a Variabl New Variabls <
lake a Variable ew Variable X ) Make a Variable

change Button1v by @)

v Output
PY New variable name: @
cd
Communic Sound

°
Blynk

°.o@D
Communic

(®) For all sprites For this sprite only
[ Sound

Blynk
{

Event change Button1 v by o
. show variable Button1 v
ontrol
. hide variable Button 1 v

Operators. .
Make a List

Variables

Seretkan blok Sound Sensor defected sound dan masukkan kedalam blok ot
Kemudian masukkan kesemua blok ke dalam ruang heksagon dalam blok /# 7en.
Seretkan blok change Button 1 by 1dan tukarkan Butfon 1 ke Sound

>

>

if

Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

Bluetooth Sensor Status Button 1 v

Bluetooth Sensor Status Button 2 v

Bluetooth Sensor Status Sound In v

Bluetooth Sensor Status Infrared v

Button 1 v pressed Jthen

change Button1 v by o

not Sound Sensor detected sound

Button 2 v pressed _then

change Button2 v by “

change Sound v by o

©2025 Copyright Micro Concept Tech

if G Sound Sensor detected sound then
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10. Tekan pada menu Variables dan make a variaple untuk membuat pembolehubah.
Kemudian blok untuk pembolehubah akan muncul seperti yang ditunjukkan.

[ ] Make a Variable New Variable X

. Make a Variable
Output

. New variable name: w
commurc @ CD) Objec ° =@

v
@ Communic
. (@® For all sprites For this sprite only

Biynk (]
2 «@®
change Button1 v hy Cancel OK o PP o
® show variable Button 1 v -
Contro change Button1v by @ ))
. hide variable Button 1 v Control
show variable Button 1 v
Operators )
Make a List .

[ ) (SLEECEN hide variable Button 1 v
Variables
. Make a List
Variables

1L Seretkan blok Znfrared Sensor defected object dan masukkan ke dalam ruang
heksagon dalam blok 77 7hen Kemudian seret dan masukkan blok c/ange Butfon 1
by 1 Tukarkan Buifon 1 kepada Object
When Arduino Uno starts

for Bluetooth Module SetupRX 4v TX 5w

After Arduino Uno starts
Bluetooth Sensor Status Button 1 v
Bluetooth Sensor Status Button 2 v
Bluetooth Sensor Status Sound In v
Bluetooth Sensor Status Infrared v
Button 1% pressed _Jthen

change Button1 v by o

Button 2 v pressed _Jthen

change Button2 ¥ by o

Blok ini digunakan
sebagai pembilang
(counter) untuk sefiap

Sound Sensor detected sound then

change Sound v hya

penderia.
Infrared Sensor detected object Jthen
change Object v by ()
100 —
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12. Seretkan 4 blok Bluefooth Variable Data dan Yefapkan kepada Variablel Variable2
Variable3 dan variable4. Kemudian masukkan blok Auffon 1 Butfon 2 Sound dan
Opject dari menu Variables ke dalam sefiap blok Bluefooth Variable Data Yang
terakhir, seretkan blok waif 7 seconds.

» Bluetooth Module SetupRX 4% TX 5w

e Bluetooth Sensor Status Button 1 v
*  Bluetooth Sensor Status Button 2 ¥
. Bluetooth Sensor Status Sound In v
*  Bluetooth Sensor Status Infrared »

if Button 1+ pressed Jthen

change Button1 v by o

if Button 2 v pressed _then

change Button2 v by o

if Sound Sensor detected sound then

change Sound v bya

if Infrared Sensor detected object _then

change Object v by o

Blok ini ber-fungsi untuk menghanitar
hilai - pembolehubah  sebagai  nilai
Bluetooth Variable Data Variable2 v Variabl el VariableZ. Variab|e3 dan
Bluetooth Variable Data Variable3 v Variable4. kepada kontroler (aphkasi

Bluetooth Variable Data Variable4 v j telefon) variable page.

Bluetooth Variable Data Variable1 v
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14 PENGAWAL LAMPU

Dalam projek ini. kita akan mengawal cahaya lampu menggunakan teknologi Infernet
of Things (IoT). Kita akan menggunakan sebuah modul WiFi sebagai perantara anfara papan
litar RekaEdukit dan aplikasi Blynk. Apabila pengguna memusingkan meter upaya, Kecerahan
cahaya akan berubah. Melalui perisian Blynk. kita akan dapat memantau nilai kecerahan
cahaya fersebut. Selain ifu, kita juga dapat mengendalikan fungsi hidup dan mafi lampu melalui
perisian yang sama.

PERANTI YANG DIGUNAKAN :

1. Papan litar RekaEdukit
2. Wifi Modul
3. Mefer upaya

PENGENALAN APLIKAST BLYNK :

Blynk adalah platform yang membolehkan pembangun membuat aplikasi Internet of Things
(IoT) untuk mengendalikan perkakasan dari jauh menggunakan telefon pintar atau tablet. Ia
menyediakan anfara muka pengguna yang mudah digunakan untuk mengawal dan
memantau pelbagai peranti IoT dan sensor. Blynk menyokong pelbagai papan mikropengawal
seperti Arduino, Raspberty Pi. ESP8266. dan lain-lain. menjadikannya alat serba boleh untuk
profotaip dan pembangunan IoT. Dengan Blynk. pengguna dapat membuat projek otomasi
rumah, peralatan pintar, pemantauan alam sekitar, dan lain-lain, tanpa perlu pengaturcaraan

yang rumif.
B synk
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PENGENALAN WIFI MODUL :

Dll!\

Sebuah WiFi Module adalah komponen perkakasan yang membolehkan peranti untuk
menyambung Kepada rangkaian kawasan tempatan tanpa wayar (WLAN) menggunakan
piawai WiFi. Biasanya. ia ferdiri daripada lifar ferpadu kecil dengan fungsi WiFi serta
komponen-komponen berkaifan seperti antena, penyambung. dan kuasa pemprosesan

tambahan atau memori.

TUTORTAL PENYAMBUNGAN REKA EDUKIT DAN WIFI MODUL -

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada

komponen WiFi Module.

REKA EDUKIT
D4

3V3
GND

D5 ~ VA V) |

Jumper wire mestilah
dicucuk pada baris 3V3.

©2025 Copyright Micro Concept Tech
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Tx

Rx

3V3

GND
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TUTORTAL DAFTAR BLYNK
1L Llayari laman sesawang Blynk dengan menggunakan pautan afau link yang
disediakan.
Lil’\k: hﬁps://blynkio/ @

2. Klik "Log Masuk" atau "Log In" yang terlefak di halaman muka atau antara muka
laman sesawang fersebut. Jika belum mempunyai akaun untuk laman sesawang
ini, sila klik atau menekan butang yang bertuliskan "Create New Account" atau *Buaf

Akaun Baru'.
LogIn
EMAIL
=
PASSWORD
a8
Kl Creafe new
account untuk ke
/ ruangan Sigh Up
104
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3. Isialamat e-mail dan klik Sign Up.

Sign Up

Welcome! Fill in your email address and we will
send an account activation link.

EMAIL

& rekaedukit@gmail.com

| agree to Terms and Conditions and
accept Privacy Policy

—

Back to Login

4. Untuk mula menggunakan akaun. sila sahkan alamat e-mail dengan membuka e-
mail yang dihantar dan menekan pautan pengesahan yang disediakan.

W

Confirm Your Email Now

Check your inbox for an email from Blynk
Click on the link there to confirm your email.

Don't see the email?

Search SPAM folder for an email from Blynk
Also add it to your address book.
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TUTORIAL MEMULAKAN PROJEK BARU:

1L Sefelah betjaya Log In ke dalam Blynk. langkah seferusnya adalah untuk navigasi
ke ruangan afau bahagian yang dikenali sebagai Blynk Console. Kemudian Klik
Devices.

B Blynk.Console

4@ Developer Zone >

Devices

p 18

Users

Organizations

(C)

Locations

2. Pada ruangan ini, Kliik +New Devices.

All of your devices will be here.

You can activate new devices by using
your app for 10S or Android

Download for 10S ' Download for Android
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3. Seferusnya, Klik From femplafe

New Device

Choose 2 way to create new device

From template Scan QR code Manual entry

) point on the cards to see instructions

Cancel

4. Pilih projek Pengawal Lampu dan isi DEVICE NAME. Kemudian Kik Create.

New Device

Create new device by filling in the form below

TEMPLATE

Pengawal Lampu

DEVICE NAME

Pengawal Lampu

Cancel
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5. Paparan skrin akan keluar firmware code sepetti yang ditunjukkan di bawah. Klik
Copy To clipboard untuk mendapatkan TEMPLATE ID, TEMPLATE NAME. dan

AUTHTOKEN.
(B Biynk.console B My organzation- 7939AU
e Pengawal Lampu - ofine
5 @
2 e
=  Eat
& v
A Orga Ll

No Dashboard widgets

@v Device Created! }

#define BLYNK TEMPLATE_ID "TMPL6gXnpfPu3”
#define BLYNK_TEMPLATE_NAME "Pengawal Lampu”

#define BLYNK_AUTH_TOKEN "sr7UVgl1AXn89sz0-
tswaGX1V1v06z_qZ"

Template ID, Template Name, and AuthToken should be
declared at the very top of the firmware code.

\ m Documentation Copy to clipboard | ‘

4
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8. Selain itu. boleh juga dapatkan di Developers Tools dengan klik butang di bawah.

O alR|L o

B Blynk.Console @ My organization - 7939AU~ | £}

4 Developer Zone >

nmn x

Pengawal Lampu - ofiine

Rekaedukit @ My organizatig?7939.

@ Devices
%, Edit
& Users
Bl Organizations Lve 1h  6h  1d 1 .
© Locations
No Dashboard widgets

Edit the dashboard to add widgets

7. Maklumat mengenai TEMPLATE ID. TEMPLATE NAME. dan AUTHTOKEN akan
dipaparan dibahagian Firmware Info.

x Developer tools

General  Actions Log

M annn-z.qZ 3 TMPLOGXNDIPUS g ddac
O Hardware info Firmware info 7 OTA Update
BOARD TYPE P “
ESP8266 - = =
R P -
= 5 Disabled —
HEARTBEAT I
10
#define BLYNK_TEMPLATE_ID "TH
#define BLYNK_TEMPLATE_NAME
#define BLYNK_AUTH_TOKEN "s+»
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TUTORTAL MBLOK :

1 Seretkan blok When Arduino Uno starts

2. Seretkan blok ESP8266 Configuration SSID. Kemudian isi hama WiFi SSID dan Wifi
Password anda. Seterusnya. Pilih nombor 4 di Rx (Receiver) dan nombor 5 di Tx
(Transmtter).

*  ESP8266 Configuration SSID Password EIOWERY RX 4+v TX S5+ BaudRate 115200 v

AL IR Template ID INEWIER Template Name JBEIGHR Auth Token

4. Seterusnya. masukkan maklumat Templafe ID. Nama Templafe. dan Auth Token di
dalam maklumat peranti di Blynk. Ini biasanya boleh diakses melalui menu atau
bahagian yang bertajuk "Firmware Info" di dalam peranti Blynk.

* ESP8266 Configuration SSID Password @EERP RX 4+ TX S5v BaudRate 115200 v

LU Dl TVIPL6GXNpfPu3 MNEINEE Pengawal Lampu JETENM s7KYSS71IL7NKMCwiuicl9WWqStGAzdr
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5. Seretkan blok Blynk Funcifion dan fefapkan kepada VO

When Arduino Uno starts

* ESP8266 Configuration SSID (EIEERY Password EUANELP RX 4+ TX 5e BaudRate 115200 v

AT DN TMPL6GXnpfPu3 MNETIEN Pengawal Lampu JREERN szKYSI71IL7NKMCwtuiclOWWqStGAzdr

6. Seretkan blok if. then. else

When Arduino Uno starts

* ESP8266 Configuration SSID (QIIEElY Password EEISMERYP RX 4 TX Se BaudRate 115200 v

LA U TMPLEgXnpfPu3 BYENITR Pengawal Lampu szKYSI7IIL7NKMCwtuic| SWWqStGAzdr

* Blynk Function VO v

7. Masukkan blok Blynk Virtual Button ke dalam blok if. then. else

When Arduino Uno starts

* ESP8266 Configuration SSID €l Password QEUGWERP RX 4+ TX 5+ BaudRate 115200 v

TMPL6GXNpfPu3 Pengawal Lampu

SZKYSI7IL7NKkMCwiuic 9WWqStGAzdr

* Blynk Function VO v

*  Blynk Virtual Button VO v then

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
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8. Seret blok NeoPixel LED ke dalam blok if. then. else.

* Blynk Function VO v

if *  Blynk Virtual Button VO v _then

NeoPixel LED 1w Red: @ Green: @ Blue: @

else

9. Pilih Make a Variable di Variables.

. Make a Variable
Variables

10. Namakan variable Power dan pilih For all sprifes. Kemudian OK

New Variable X

New variable name:

Power

@ For all sprites

© For this sprite only

Cancel oK

1. Masukkan blok Power ke dalam Red. Green. dan Blue.

8 Blynk Function VO v

if * Blynk Virtual Button VO » then

NeoPixel LED 1 v Red: | Power Green: | Power Blue: Power
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*  Blynk Function VO v

if »  Blynk Virtual Button

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

13. Seretkan blok set, Power fo.

*  Blynk Function

1+ Red

Red:

Red:

Red:

Red:

Red:

Red:

Red:

VOv

if 8 Blynk Virtual Button

set Powerv to o

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

1w

2w

©2025 Copyright Micro Concept Tech
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12, Ulang langkah 11 untuk sefiap 8 blok NeoPixel LED.

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Green:

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

MICRO CONCEPT TECH

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Versi 1.8
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14. Masukkan blok divide ke dalam blok sef. Power. fo.

* Blynk Function VO w

if *  Blynk Virtual Button VO v

set Power v o./.l

NeoPixel LED 1% Red: Green:  Power ' Blue:
NeoPixel LED 2 v Red: Green: | Power Blue
NeoPixel LED 3 v Red: Green: | Power Blue:
NeoPixel LED 4 v Red: Green: ' Power  Blue:
NeoPixel LED 5 v = Green: | Power Blue:
NeoPixel LED E Green: | Power ' Blue:
NeoPixel LED = Green: ' Power = Blue:

NeoPixel LED = Green:  Power Blue:

15. Masukkan blok Potentiometer value ke dalam blok set. Power fo. Kemudian isi
nombot 4.

s Blynk Function VO »
if »  Blynk Virtual Button VO » then
set Power v to Potentiometer value '/ o

NeoPixel LED Red: 'Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green:  Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue:  Power
NeoPixel LED Red: ' Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power
NeoPixel LED 6 Power Green: Power Blue: Power

NeoPixel LED : Power Green: Power Blue: ' Power

NeoPixel LED : Power Green: Power Blue: Power
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16 Seretkan blok Blynk Number. Display dan tetapkan kepada VL

*  Blynk Function VO »
if * Blynk Virtual Button VO v _then
set Powerv to Potentiometer value
* Blynk Number V1 v Display o l
NeoPixel LED Red: Power Green: Blue:
NeoPixel LED 2 Red: Power Green: Blue:
NeoPixel LED Red: Power Green Blue:
NeoPixel LED Red:  Power Green: Blue:
NeoPixel LED Red: Power Green Blue:
NeoPixel LED Red: Power Green: Blue:
NeoPixel LED Red: Power Green: Blue:

NeoPixel LED 8 Red: Power Green: Blue:

Function VO »
*  Blynk Virtual Button VO v _then

set Power v to Potentiometer value

* Blynk Number V1 Display Power

NeoPixel LED 1 v Red: Power Green: Power Blue: Power

NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power

NeoPixel LED Red: ' Power Green:  Power Blue: Power

NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power

NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power

NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: Power

NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: = Power

NeoPixel LED Red: Power Green: Power Blue: ' Power
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»  Blynk Function

VO v

if 8 Blynk Virtual Button

set Powerv to

* Blynk Number

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

©2025 Copyright Micro Concept Tech
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18. Seretkan blok NeoPixel LED Off di bawah else.

VOw

then

Potentiometer value

V1 v Display Power

Red:

Red:

Red:

Red:

Red:

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

MICRO CONCEPT TECH

Green:

Green:

Green:

Green:

Green

Green:

Green:

Green:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue:

Blue

Blue:

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Power

Versi 1.8
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19 Ulang langkah 17 untuk setiap 8 blok NeoPixel LED Off.

*  BlynkVirtual Button VO v _ then

Power v to Potentiometer value / o
Blynk Number V1 v Display Power

NeoPixel LED 1w Red
NeoPixel LED 2 »
NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

Power
Power
Power
Power
Power
Power
Power
Power

JUBOUUIN
JUBIUUUL

NeoPixel LED

8 2 8 8 8 8 8 %
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20. Muat furun aplikasi Blynk ToT di felefon pintar anda. Kemudian Log in dan Creafe
Password. Untuk creafe password boleh semak di E-mail yang digunakan.

Blynk -«
to me

16:02 View details

Set a password

57

Create a password which is hard to guess.

PASSWORD

VERY WEAK
Welcome! Make it longer than 8 symbols
We're excited to see you on board
To get started, you'll need to Use uncommon words
create a password for your Use non-standard uPPercasing
account.
Use creatif spellllllling

_. B Use non-obwiuS numbers &symbots
The link will expire in 1 hour. _

2L Isi maklumat profil. Kemudian. klik Finish.

< User Profile

®)
.

Fillin your profile information

l Rekaedukit

[ = ]

118

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
22, MIC

MICRO CONCEPT TECH



RELR

22. Seterusnya. WiFi dihubungkan pada telefon pintar. Pastikan sama seperti di blok
ESP8266 Configuration SSID di langkah 2.

&« Wi-Fi
Wi-Fi —
Wi-Fi Assistant
bluecart a=
Connected
prospercommodity a =
E-Network a =
APAK KIDS a =
DECONLP a -
SERBA DINAMIK a -
Manually add a network

©

23. Di ruangan hadapan aplikasi Blynk. klik projek Pengawal Lampu.

= B+
Pengawal
Lampu
23
@4
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24. Klik pada butang hijau seperti di dalam rajah di bawah.

« li' a o

Pengawal Lampu

Create a mobile user interface for
your device

Switch to Developer Zone by tapping on <
button to start adding widgets.

25. Klik symbol “+" di bahagian bawah.

< i+ 8 O
Pengawal Lampu
=
No widgets yet

Start adding widgets by tapping anywhere on
the grid or + button in the toolbox below

@ - -]
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26. Pilih dan Kiik pada Butfon .

Widget Box

Button @

O

) Styled Button @

[;

Icon Button @
Image Button [ Upcrane JO)

|

slider ©)
? Vertical Slider [ Upcraoe JO)
—o— Step Slider @
? Vertical Step Slider @
Joystick @
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27. Susun kedudukan Butfon mengikut kesesuaian.

< i+i 0 O
Pengawal Lampu
=
OFF
B E =
122
©2025 Copyright Micro Concept Tech - Mc Versi 1.8

MICRO CONCEPT TECH



RELR

28. Tetapkan MODE kepada Push. Kemudian Klik DATASTREAN.

X

Button

Data

®

U

7

DATASTREAM
Choose datastream...
\,

Settings

MODE

&

Settings

Switch

When finger released - button will switch to OFF state

i}

Design

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9
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29. Klik pada Creafe New.

X Clear

Select Datastream

-+ Create New

30. Pilih VO di VIRTUAL PIN NUMBER dan Integer di DATA TYPE. Kemudian. isi O di
dalam MIN dan 1 di dalam MAX. Sefelah itu. Klik butang “V" di bahagian afas.

x [ ]

Create Virtual Pin Datastream

VIRTUAL PIN NUMBER

Vo >

DATATYPE

Double String

MIN MAX DEFAULT VALUE

Nilai minimum (MIN)
ditetapkan kepada 0. ia /J \

mewakili Keadaan

“OFF". NAME
Integer VO
ALIAS
Integer VO
UNITS
None >

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9
22, MIC
MICRO CONCEPT TECH

Nilai maksimum
(MAX) ditetapkan
kepada 1. ia mewakili
keadaan "ON".
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3L Ulang langkah 24. Kemudian. pilih dan Klik pada Gauge.

Widget Box
= with switch

w
E

Value Display

B
(5]

Labeled Value

LED

Ol E=

Gauge

Radial Gauge

©

™ = Enhanced Gauge
HE Lo

| ||.||| SuperChart

R

®
oo YO

®

®
oo 1O
Do
oo YO

©)

©2025 Copyright Micro Concept Tech
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32. Seferusnya, Klik DATASTREAI.

126

X G
Gauge
®
0 255
Data
4 N
DATASTREAM
Choose datastream... -+
§ J
Settings Design
Versi 1.8
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33. Pilih V1 di VIRTUAL PIN NUMBER dan Infeger di DATA TYPE. Kemudian, Klik butang
“V" di bahagjan atas.

><

Create Virtual Pin Datastream

r
VIRTUAL PIN NUMBER
V1 >

\

rDATA TYPE

DEFAULT VALUE

\

MIN MAX

0

NAME
Nilai maksimum
(MAX) bagji NeoPixel
adalah 255.

Integer VO

ALIAS

Integer VO

UNITS
None
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34. Rajah di bawah adalah paparan projek yang felah siap dan sedia untuk digunakan.

< .Q@

Pengawal Lampu

OFF

128
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35. Rajah menunjukkan perubahan nilai apabila mefer upaya dipusingkan. Kemudian.
kecerahan cahaya lampu NeoPixel LED akan semakin bertambah.

< .Q@

Pengawal Lampu

189
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15: KELAS FIZIK

Dalam projek ini. kita akan membangunkan safu sistem yang menggunakan
pendetia ultrasonik untuk mengukur jarak objek. Sistem ini akan memaparkan nilai jarak yang
diukur pada paparan LCD I2C. Sefiap Kalijarak diukur. buzzer akan mengeluarkan bunyi untuk
membeti maklum balas kepada pengguna. Butang tekan digunakan untuk mengosongkan
paparan teks pada paparan LCD.

PERANTI YANG DIGUNAKAN:
1L Papan litar Reka Edukit

2. Penderia Uttrasonik  §

3. Pembaz 5‘

5. Butang tekan E.

PENGENALAN PENDERTA ULTRASONIK

Penderia ultrasonik menggunakan gelombang bunyi ultrasonik untuk mengukur jarak objek
dan kemudian mengubah gelombang buhyi yang dipantulkan kepada isyaraf elekfrik
Terdapaf dua Komponen utama penderia ulfrasonik Pemancar menggunakan kristal
piezoelektrik unfuk menjana gelombang bunyi ke arah halangan. dan penerima akan
menerima gelombang bunyi yang dipantulkan selepas ia bergerak dari halangan. Penderia
ultrasonik akan mengira jarak halangan berdasarkan gema yang diferima.
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Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada
penderia Ulfrasonik.

Pemancar Penerima Pin Ultrasonik | Pin “IO Header" papan Reka Edukit
' Vee Vee
Trig D10
Echo D9
6nd 6nd

PENGENALAN PAPARAN LCD

Paparan LCD I2C adalah paparan Kristal cecair (LCD) yang menggunakan profocol I2C (Inter-
Infergrated Circuif). Penggunaan protocol I2C dapat mengurangkan bilangan pin yang
diperlukan untuk menyambungkan LCD kepada mikropengawal. menjadikannya lebih mudah
untuk projek dengan pin I/0 yang ferhad. Untuk kenal pasti dan memberi arahan kepada
sefiap peranti I2C. Reka Edukit akan menggunakan alamat unik (Address Ox) yang ada pada
peranti-peranti I2C.

LCD ini mempunyai dua baris dan 16 lajur, yang bermaksud ia dapat menampilkan teks dalam
dua baris dengan sefiap baris mampu menampung hingga 16 karakfer. Ini sesuai untuk
memaparkan pesan singkat atau maklumat dalam format yang teratur dan mudah dibaca.

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada
peranti paparan LCD.

Pin LCD Pin I2C_1atau I2C 2

papan Reka Edukit
VCC Vv
SDA SDA
SCL SCL
GND GND

2 baris

16 lajur (16 karakfer)
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TUTORTAL

1L Seretkan When Arduino Uno sfarts dikuti 2 blok LCD Display Address. Kemudian
seretkan blok waif 1 seconds dan tetapkan kepada 3.

Tefapkan nilai dan
LD Display Address 0x (€F)) Row: €J) column: @) Text: Tekspsepe i berikut

LCD Display Address 0x @ Row: o Column: o Text:

2. Seretkan blok LCD Clear Address dan blok wait 1 seconds.

‘When Arduino Uno starts

LCD Display Address: Ox (€Z) Row: €J) column: @) Text:
LED Display Address: Ox (€Z) Row: (@)) Column: @) Text:
wait (§J) seconds
I LCD Clear Address: ox €Z)) I 0x27 adalah alamat asal yang biasanya
wait (§J) seconds digunakan unituk peranti paparan LCD.

3 seretkan 2 blok LCD Display Address dan tetapkan Ox kepada 27. row kepada O dan
L column kepada O dan fext kepada Sediakan alatan dan Tekan Butfon 1

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: o Text:
LCD Display Address: 0x (€Z)) Row: (@] cotumn: @) Tex: (IERD

LCD Disply Address:0x @) Row: () Colurnn: () Text
LCD Display Address: 0x Q Row: o Column: o ACSA Tekan Button 1
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4. Serefkan blok waif until dan masukkan blok Butfon 1 pressed ke dalam blok wait
until. Kemudian seretkan blok LCD Clear Address.

LCD Display Address: 0x (€Z)) Row: ) Column: ) Tex: 2D
LCD Display Address: 0x 9 Row: o Column: o Text:
wait o seconds

LD Clear Address: 0x (€Z)

wait ° seconds
LCD Display Address: Ox Q Row: o Column: o 1C A Sediakan alatan
LCD Display Address: Ox 9 Row: o Column: o IS Tekan Button 1

‘wait until Button 1w pressed

LD Clear Address: 0x (€Z)

5. Serefkan blok Affer Arduino Uno sfarts dan blok Buzzer note. Tetapkan kepada DS
dan sixteerith (1/16) untuk beat.

Buzzernote D5 v for Sixteenth (1/16) v beat

8. Seretkan 2 blok LCD Display Address dan tefapkan fext kepada Jarak objek: pada
blok yang pertama. Kemudian. seretkan blok Ulfrasonic Sensor distance echo pin
dan masukkan kedalam blok LCD Display Address yang kedua.

Buzzernote D5 v for Sixteenth (1/16) v beat

LCD Display Address: 0x () Row: ) Column: @) Text: R

LCD Display Address: Ox Q Row: o Column: o Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9 v trigpin 10 v
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7. Seferushya. serefkan blok LCD Display Address dan tetapkan Ox kepada 27. row 1.
column 13 dan text em. Kemudian seretkan blok waif 1 seconds dan tetapkan kepada
2.

Buzzer note D5 v for Sixteenth (1/16) v beat

LD Display Address: 0x (€Z)) Row: ) column: @) Text: RIS

LCD Display Address: Ox Q Row: o Column: ° Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9 v trigpin 10 v

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: e Text: @

8. Seretkan blok LCD Clear Address dan tetapkan Ox kepada 27. Kemudian seretkan
blok waif 1 seconds dan tetapkan kepada 0.5.

After Arduino Uno starts
Buzzernote D5 v for Sixteenth (1/16) v beat

LCD Display Address: Ox Q Row: o Column: o IC A Jarak objek:

LCD Display Address: Ox Q Row: o Column: o Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9% trigpin 10 v

LCD Display Address: Ox Q Row: a Column: e Text: @
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9. Ini merupakan keseluruhan blok pengekodan untuk projek ini.

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: o Text:
LCD Display Address: Ox @ Row: o Column: o Text: @

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: o 45" AN Sediakan alatan
LCD Display Address: Ox (€Z)) Row: () Column: (€)) Text: QT ok

wait until Button 1w pressed

LCD Clear Address: Ox ()

Buzzernote D5 v for Sixteenth(1/16) v beat

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: o Al Jarak objek:

LCD Display Address: Ox e Row: o Column: o Text: Ultrasonic Sensor distance echopin 9% trigpin 10 v

LD Display Address: 0x (€ZJ) Row: @) Column: €F) Tex: €
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Dalam era di mana kecekapan fenaga dan kemudahan pengguna menjadi semakin
penting, projek ini berfyjuan untuk membangunkan sebuah sisfem kipas cekap fenaga yang
pintar. Dengan menggunakan gabungan motor DC. penderia infrared pasif (PIR) dan
pofentiometer, projek ini direka untuk meningkatkan kecekapan penggunaan tenaga dimana
motor akan bergerak apabila penderia PIR mengesan pergerakan manusia dan motor akan
bethenti jika fiada pergerakan dikesan manakala potentiometer digunakan untuk mengawal
kelajuan motor DC.

PERANTI YANG DIGUNAKAN
1 Papan Litar Reka Edukit

2 Molor D0 ke

3. Potentiometer 2

4.  Penderia Infrared Pasif (PIR) LW]

PENGENALAN PENDERTA INFRARED PASIF (PIR)

Penderia Inframerah Pasif. atau Passive Infrared Sensor (PIR). adalah alat yang digunakan
unfuk mengesan pergerakan atau kehadiran objek yang memancarkan radiasi inframerah.
seperti manusia atau haiwan. PIR sensor adalah "pasif* kerana ia fidak memancarkan fenaga
dalam rangka sendiri untuk fujuan pengesanan. Sebaliknya. ia mengesan tenaga inframerah
yang dipancarkan oleh objek di persekitarannya.
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Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada
penderia Infrared Pasif (PIR).

Pin Penderia PIR Pin “I0 Header
papan Reka Edukit
VCe Vee
ouT D3
GND GND

TUTORIAL
1 Seretkan blok After Arduino Uno starts dan blok if then else.

o U S—

\ 4

2. Seretkan blok read Digital pin ke dalam ruang heksagon di dalam blok if then else.
Tetapkan pin kepada 3.

Blok ini digunakan untuk
- = membolehkan Reka Edukit
: digunakan bersama penderia

\ \ di lvar Reka Edukit. Blok ini

dipilih kerana penderia yang
digunakan  mengeluarkan

isyarat digital.
Pastikan nombor pin yang dipilih
adalah sama dengan nombor
pin yang disambungkan pada
penderia.
137
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3. Seretkan blok mofor direction speed dan fefapkan motor kepada 1 dan direction
kepada forward. Kemudian seretkan blok waif 1 second dan sambungkan. Tetapkan
kepada 5.

After Arduino Ung STOnS
read Digital pin 3 » then

Motor 1 v direction Forward v speed @

wait o seconds

else

4. Seretkan blok Pofertiomefer value dan masukkan ke dalam blok /. Tetapkan nilai 4.
Kemudian masukkan blok yang telah digabungkan kedalam ruangan speed.

After Arduino Uno starts

if read Digital pin 3 w then

Motor 1 v direction Forward v speed @

wait o seconds

else

Potentiometer value |/ o

5. Serefkan blok Mofor direction speed ke dalam else dan tetapkan mofor kepada 1.
direction kepada forward dan speed kepada 0.

After Arduino Uno starts

if read Digital pin 3 v then

Potentiometer value |/ o

Motor 1 v direction Forward v speed

wait o seconds

Motor 1 w direction Forward v speed o
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Sistemn "Pemantau Pokok Hiasan" mengintegrasikan sensotr kelembapan tanah dengan LED
RGB dan RGY. yang dihubungkan kepada mikropengawal. Mikropengawal ini memproses
sensor dafa dan mengawal LED berdasarkan ambang kelembapan yang telah ditetapkan. Jika
tanah kering, RGY LED akan menyalakan lampu merah dan RGB LED akan menyala berwarna
putih. Jika sedikif lembab RGY LED kuning akan menyala dan RGB LED menyala berwarna
ungu. Jika fanah mempunyai kelembapan yang mencukupi, RGY LED Hjjau akan berhyala dan
RGB LED akan berhyala berwarna hijau.

PERANTI YANG DIGUNAKAN
1 Papan Litar Reka Edukit

2. LED Saiu Warna (GYRLED) ﬁ-ﬂ

3. LED Pelbagai Warna (RGB LED) -

4. Penderia Kelembapan Tanah

PENGENALAN LED PELBAGAT WARNA (RGB LED)

LED RGB ialah modul LED yang boleh menghasilkan hampir semua warna menggunakan tiga
warna tambahan utama ini: Merah, Hijau dan Biru. Versi paling ringkas bagi LED RGB
mempunyai gabungan 3 diod pemancar cahaya berasingan dalam satu pakej. difempatkan di
bawah kanta pelindung yang jelas.
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Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dari papan litar Reka Edukit kepada pin
RBG LED.

Pin RGB LED Pin IO Header”
papan Reka Edukit
R 6
6 9
B 10
GND GND

PENGENALAN PENDERTA KELEMBAPAN TANAH

Penderia kelembapan fanah menentukan jumlah kelembapan fanah dengan mengukur
perubahan dalam kapasiti untuk menentukan kandungan air tanah. Ini boleh digunakan dalam
sisfem penyiraman fumbuhan aufomatik atau untuk memberi isyarat amaran bagi beberapa
Jenis apabila tumbuhan memetlukan penyiraman.

Jadual di bawah adalah penyambungan jumper wire dati papan litar Reka Edukit kepada pin

penderia Kelembapan Tanah.

Pin Penderia Pin “I0 Header”
Kelembapan Tanah | papan Reka Edukit
GND GND
vee Vee
AoOUT Al
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TUTORTAL

1 Seretkan blok After Arduino Uno starfs dan blok if then else. Kemudian
sambungkan.

After Arduino Uno starts

«x“;’;»l\

2. Seretkan blok >. Kemudian seretkan blok read Digital pin dan masukkan ke
dalam blok >. Masukkan blok yang dicantum tadi ke dalam ruang heksagon
dalam blok if then. Tetapkan pin kepada Al dan nilai > kepada 500.

After Arduino Uno starts

read Digital pin 0 v > @

if read Digital pin Al w > @ then

After Arduino Uno starts
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3. Seretkan 3 blok write Digital pin dan masukkan ke dalam blok if then. Tetapkan
pin 2 Low untuk blok pertama diikuti 4 Low unituk blok kedua dan 5 High untuk
blok ketiga.

read Digital pin Al w > @ then

write Digital pin 2 v Low v

write Digital pin 4 v Low v

write Digital pin 5 ¢ High »

Blok ini digunakan untuk membolehkan
Reka Edukif digunakan bersama peranti
keluaran di lvar Reka Edukit. Blok ini dipilih
kerana peranti keluaran yang digunakan
perlu membaca isyarat digital.

Pastikan nombor pin yang dipilih
adaleh sama dengan nombor
pin yang disambungkan pada
pendetia.

Blok ini digunakan untuk membolehkan
Reka Edukit digunakan bersama pendetia
di luar Reka Edukit. Blok ini dipilih kerana
pendetia yang digunakan mengeluarkan
isyarat digifal.

Blok ini menunjukkan pin urituk RBY LED.
Pin 2 = Hiau

Pin 4 = Kuning

Pin 5 = Merah

Low = LED dihidupkan
High = LED dimatikan

4. Seretkan 3 blok wrife PWN pin dan tetapkan pin kepada 6.9 dan 10. Kemudian
seretkan blok Buzzer fone dan tetapkan kepada 500.

After Arduino Uno starts

if

read Digital pin A1 ¥ > @ then
write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 v Low v

write Digital pin 5 »

write PWM pin 6 v @
write PWM pin 9 v @

write PWM pin 10 v

©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9
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Blok ini menunjukkan
pin urituk RGB LED.

Pin 6 = Merah
Pin 9 = Hijau
Pin 10 = Biru

Low = LED dihidupkan
High = LED dimatikan

Blok ini digunakan untuk membolehkan
Reka Edukif digunakan bersama peranfi
keluaran di lvar Reka Edukit. Blok ini dipilih
kerana peranti keluaran yang digunakan
boleh membaca julaf dari nilai 0 sehingga
255 dengan menggunakan teknik PWM
(Pulse Width Modulation).

Versi 1.8
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5. Seretkan blok if then else dan masukkan ke dalam ruang else.

After Arduino Uno starts

if read Digital pin
write Digital pin 2 »
write Digital pin 4 »
write Digital pin 5 v

write PWM pin 6 v @
wite PWMpin 9 v €

wite PWMpin 10 v €D
Buzzer tone @

8. Seretkan blok > dan <. Kemudian seretkan 2 blok read Analog pin dan
masukkan kedalam blok > dan <. Tetapkan pin kepada AL nilai blok >
kepada 440 dan nilai blok < kepada 501 Masukkan kedua-dua blok tadi ke

dalam blok and. Masukkan blok fadi ke dalam ruang heksagon di dalam blok if
then.

read Digital pin A1v > (@) then

write Digital pin 2 v Low v

write Digital pin 4  Low ¥ read Analog pin Al w

write Digitalpin 5 v  High v
witePwMpin 6 v @) read Analogpin Alv < @
write PWMpin 9 v @
witePWMpin 10v €
Buzzer tone @

read Analog pin Alv > @) and read Analog pin AT v
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7. Seretkan 3 blok wrife Digital pin ke dalam ruang if then dan fefapkan pin kepada
2.4.5 dan Low. High. Low.

After Arduino Uno starts

if read Analogpin Alv > @ then
write Digital pin 2 v Low v
write Digital pin 4 w Low v

write Digital pin 5 » High v

wite PWMpin 6 v €
write PWM pin 9 w @
write PWM pin 10 v @

Buzzer tone @

read Analog pin Alv > @ and read Analog pin A1 v
write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 » High v

write Digital pin 5 w Low v
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8. Seretkan 3 blok write PWIM pin dan tefapkan pin kepada 6. 9. 10 dan 255, 20.
255.

After Arduino Uno starts

if read Analog pin Al v > @ then

write Digital pin 2 v Low v
write Digital pin 4 v Low v

write Digital pin 5 » High v

write PWM pin 6 ¥ @
write PWM pin 9 ¥ @
write PWM pin 10 v @
Buzzer tone @

read Analog pin Al v > @ and read Analog pin Al w

write Digital pin 2 ¥ Low v
write Digital pin 4 v High v

write Digital pin 5 ¢ Low v

write PWM pin 6 v @
write PWMpin 9 v E)
write PWM pin 10 » @
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9. Seretkan 3 blok write Digital pin ke dalam ruang else dan fefapkan pin kepada
2.4.5 dan High. Low. Low.

After Arduino Uno starts

if read Analog pin Al v > @ then

write Digital pin 2 v Low v
write Digital pin 4 v Low v

write Digital pin 5w High v

write PWM pin 6 ¥ @
write PWM pin 9 v @
wite PWMpin 10 v )
Buzzer tone @

read Analog pin Al v > @ and read Analog pin Al w

write Digital pin 2 ¥ Low »
write Digital pin 4 » High v
write Digital pin

write PWM pin

write PWM pin

write PWM pin

write Digital pin
write Digital pin

write Digital pin
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10.  Seretkan 3 blok write PWIM pin dan tetapkan pin kepada 6. 9. 10 dan 255. 20,
255.

After Arduino Uno starts

if read Analog pin Al v > @ then

write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 v Low v
write Digital pin 5 v High »
write PWMpin 6 v @
write PWMpin 9 v @
write PWMpin 10 w @
Buzzer tone @

read Analog pin read Analog pin Al v < @
write Digitalpin 2 ¢
write Digitalpin 4 »
write Digital pin
write PWM pin
write PWM pin

write PWM pin

write Digital pin

write Digital pin

write Digital pin

write PWM pin 6 ¥ @
write PWMpin 9w @
witePwMpin 10v )
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1. Seretkan blok Buzzer off dibawah blok if then else dan blok wait 1 seconds di
bahagian bawah sekali. Tefapkan nilai kepada 0.5.

After Arduino Uno starts

if read Analog pin Al v > @ then

write Digital pin 2 » Low v
write Digital pin 4 w» Low »
write Digital pin 5 v High v
write PWMpin 6 ¥ @
write PWMpin 9 v @
write PWMpin 10 » @
Buzzer tone @

read Analog pin Al ¥ > @ and read Analog pin Al ¥ < @
write Digital pin 2 v Low v
write Digital pin 4 v High »
write Digital pin
write PWM pin
write PWM pin

write PWM pin

write Digital pin
write Digital pin
write Digital pin
write PWM pin
write PWM pin

write PWM pin

Buzzer Off
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18: PENGECAMAN BAHAN KITAR SEMULA
AUTOMATIK

Memisahkan bahan kitar semula secara manual mengambil masa yang lama
dan sering berlaku kesilapan. Ini membuatkan proses kitar semula kurang efekiif
dan tidak efisien. Dengan menggunakan kamera AL proses pengecaman dan
pengasingan bahan kitar semula boleh dilakukan secara automatik. Kamera ini boleh
mengenal pastijenis bahan sepetti plastik. kettas, logam. dan kaca dengan cepat dan
tepat. Teknologi ini membantu mempercepatkan proses kifar semula. mengurangkan
Kesilapan. dan mengurangkan keperluan fenaga kerja manusia. Hasilnya. lebih banyak
bahan dapat dikitar semula dengan cara yang lebih baik unfuk alam sekitar.

PERANTI YANG DIGUNAKAN
1 Papan Litar Reka Edukit

Pengenalan ESP32-Camera dan Mekanismenya

ESP32-CAM ferdiri daripada 2 papan yang boleh
dipisahkan iaitu modul kamera kecil yang menggunakan
mikrokontroler ESP32 dan papan pengaturcaraan. Ia
mempunyai Wi-Fi. Bluetooth, dan kamera 0V2640 dengan
resolusi 2MP. Modul ini sesuai untuk aplikasi seperti
pemantavan, penstriman video. dan IoT. Dengan slof
MicroSD, ia boleh menyimpan imej dan video secara
tempatan. ESP32-CAM boleh diprogramkan menggunakan Arduino IDE dan digunakan untuk
pengesanan wajah, Keselamatan, afau robotik. Sambungan Wi-Fi membolehkan pemindahan
data jarak jauh. dan GPI0-nya boleh mengawal peranti lain. Ta memerlukan bekalan kuasa 5V
dan mempunyai fungsi pemprosesan data secara dalaman.
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Penyambungan ESP32-CAM — Modul Kamera pada papan Reka Edukit

Pin “I0 Header” papan Reka Pin ESP32-CAM
Edukit Modul Kamera
GND GND
VCC 5V
A0 I0#3 (UORXD)
Al T0#1 (UOTXD)
Power In: 5V Power In: 3.3V
GND 10#16
I0#12 o 10#0
I0#13 o GND
I0#15 °_ vee
10#14 o 10#3 (UORXD)
10#2 10#1 (UOTXD)
10#4 b GND

RandomNerdTutorials.com

ESP32-CAM
Bambar I Pin pada ESP32-CANN

Nota: ESP32-CAM ferdiri daripada dua komponen: Modul Kamera dan Papan
Pengaturcaraan. Modul kamera perlu dipisahkan daripada Papan Pengaturcaraan untuk
disambungkan papan Reka Edukit

]
ESP32-CAM
Modul Kamera Papan Pengaturcaraan
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Menambah peranti ESP32-CAM pada Arduino IDE

Nota: Sila pastikan ESP32-CAM — Modul Kamera dipasangkan kepada ESP32-CAM —
Papan Pengaturcaraan

Buka Arduino IDE dan Klik File di bahagian atas kiri. Cati dan klik
Preferences. Di bahagian Addifional Boards Manager URLs

masukkan URL: https://raw.githubusercontent. com/espressif/
arduino-esp32/gh -pages/package_esp32_indexjson dan klik OK
8 sketch mar28a | Arduino IDE 2.2.1

New Sketch N Settings | Network
loud C A 1+N Sket k locat

Open...

Open Recent

Examples

Close
Save

Save As..

Preferences... Ctrl+Comma I - - - - - . g
Advanced CANCEL

Quit

Langkah 2 Buka Arduino IDE dan Klik simbol fail di bahagian kiri aplikasi dan cari
‘esp32" seperti yang ditunjukkan. Pilih esp32 by Expressit Systems
Pastikan versi yang dipilih adalah 2.017 dan tekan install.

BOARDS MANAGER BOARDS MANAGER

esp32

) [304 T

3.03

3.02

3.0.1 :SP32 Boards
3.00

2.047  lided in this package:
2016 noESP32

2.0.15

2.0.14

2.0.13

2.0.12

2.0.11

2.0.10

209

208

207

206  -dedin this package

esp32

Type: [All M

Arduino ESP32 Boards

Boards included in this package:
Arduino Nano ESP32

2013 v

esp32

Boards included in this package:
ESP32 Dev Board, ESP32-52 Dev
Board, ESP32-53 Dev Board,...

205  30ard, ESP32-52 Dev
204 $2-53DevBoard,..
203

304

304 v
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Pengumpulan Data menggunakan ESP32-CAM

Untuk melatih model AT dengan berkesan. data yang berkualiti dan relevan adalah
diperlukan. Data yang diperlukan adalah dalam bentuk imej yang ditangkap oleh ESP32-CAM.
Model AL memerlukan pelbagai confoh dafa untuk belajar mengenali corak dan berfungsi
dengan bak Dengan mengumpul data juga membolehkan kita menguji dan memperbaiki
model AL berdasarkan dafa sebenar yang dikumpul untuk meningkatkan prestasi model
Untuk pengumpulan data. hanya ESP32-CAM dan arduino IDE yang digunakan. Tidak perlu
menyambungkan ESP32-CAM pada papan Reka Edukit.

Nota: Sila pastikan ESP32-CAM — Modul Kamera dipasangkan kepada ESP32-CAM - Papan
Pengaturcaraan. Sambungkan ESP32-CAM (Modul Kamera dan Papan Pengaturcaraan)
kepada laptop/PC anda untuk pengumpulan data.

Buka Arduino IDE dan Kiik simbol buku pada bahagian kiri aplikasi.

Kemudian taip “eloquentesp32" pada ruangan search Pastikan library
yang muncul adalah Floquenttsp32cam by Simone Salerno. Kemudian

tekan install.
¢ Arduino Uno
LIBRARY MANAGER
eloquentesp32
Type: [Al
Topic: [All
EloquentEsp32cam
Use your Esp32-cam like an
expert Follow the project at
eloquentarduino.com for details
[27.14 ]
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Langkah 2 Klik pada menu £ife di bahagian kiri atas aplikasi. Kemudian pilih examples.

Cari  pilihan  EloquentEsp32cam  dan  fekan pada  menu
Collect Images for EdgeImpulse.

File Edit Sketch Tools Help
New Sketch Ctrl+N
New Cloud Sketch  Alt+Ctrl+N DFRobotDFPlayerMini
Open... Ctrl+ DHT sensor library
Open Recent EloquentEsp32cam Autonomous_Car
Sketchbook ESP32Servo Car_Test

Examples EspSoftwareSerial Collect_Images_for_Edgelmpulse

Close Ctrl+W FastLED Edgelmpulse_FOMO_NO_PSRAM
Save Ctrl+S JebatMiniBot Encode_Frame_on_the_Fly
Emafes v Face_Detection
Preferences.. ma L Face_Recognition
MIPEG_Controls
MIPEG _Stream

Advanced

Quit Motion_Detection
Motion_Detection_Higher_Resolution
Save_To_SD_MMC
Save_To_SPIFFS
Take_Picture

PCF8 Telegram

PS4Controller

Langkah 3 Kemudian pada coding yang dipaparkan. tukarkan Wifi SSID dan PASS

pada line 15 dan 16 kepada nama dan password wifi yang sedang
digunakan. Tukar ‘wroom_s3" kepada aithinker” pada line 36. Ia ditukar
mengikut jenis model camera yang digunakan.

Collect_Images_for_Edgelmpulse.ino Collect_Images_for_ Edgelmpulse.ino

using elog:
using elog:
using elog:

COLLECTION S|
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Klik pada menu Tools dan pilih menu Board. Kemudian tekan pada esp32
dan cari AL Thinker ESP32-CAM

Sketch  Tools  Help Microduino-CoreESP32
Auto Format g ALKS ESP32
Archive Sketch WiPy 3.0

Manage Libraries... WT32-ETHO1 Ethernet Module
Serial Monitor ¢ v BPI-BIT
Serial Plotter BPI-Leaf-S3

Firmware Updater Silicognition wESP32
Upload SSL. Root Certificates R

D-duino-32

LoPy

LoPy4

o esp32 OROCA EduBot

CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)" ESP32 FM Devkit
Core Debug Level: "None™ Frog Board ESP32

Board: "Al Thinker ESP32-CAM" Boards Manager.
Port: "COMS3 Arduino AVR Boards
Get Board Info

Erase All Flash Before Sketch Upload: "Disabled"™ Al Thinker ESP32-CAM
Flash Frequency: "80MHz" TTGO T-Watch

Tekan pada A7 Thinker ESP32-CAM dan pilih sefect other board and port
Pastikan board dan port dipilih dengan betul. Kemudian klik ok.

Select Other Board and Port

Select both a Board and a Port if you want to upload a sketch

N If you only select a Board you will be able to compile, but not to upload your sketch.
Al Thinker ESP32-CAM v

BOARDS PORTS
Select other board and pol

S

4D Systems gend-ESP32 16MB Modules (ESP. COM4 Serial Port (USB)
Al Thinker ESP32-CAM v

ALKS ESP32

ATD1.47-S3

ATMegaZero ESP32-S2

Adafruit Circuit Plavaround
B Show all ports

CANCEL
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Langkah 6 Tekan pada simbol arrow di bahagian kiri atas untuk compile dan ypload
Setelah selesai yplbad tekan pada simbol kanta pembesar di bahagian
kanan atas untuk membuka serial monifor:

Uploading
- # Compiling sketch... # #

Done compiling

Donewiosaing. [

Langkah 7 Pastikan nilai baud yang difefapkan adalah 115200 baud. Kemudian pada

paparan serial monifor, salin alamat IP seperti yang ditunjukkan.

Serial Monitor X

ET) ,boot:0x13 (SPI_FAST FLASH BOOT)

Oxee
%00,d_drv:0x00,cs0_drv:0x00,hd_drv:0x00,wp_drv:0x00
1

3
504 -> load:0x40080400, len:3600

4 -> entry 0x400805£0

5 -> _ TMAGE COLLECTION SERVER

WiFi OK
Image Collection Server OK
5 -> Image Collection Server is available at http://192.168.1.34

Ln25,Col 18 Al Thinker ESP32-CAMon COM4 (32 B

Langkah 8 Tampal alamat IP pada carian Google Search dan laman Image Collection

Setver akan muncul. Halakan kamera pada data imej yang ingin
dikumpul seperti yang ditunjukkan dan tekan Start collecting

v @ Image Collection Server

= c A\ Notsecure 192

|

v @ google - Google Search x o+

= (6] ® http://192.168.1.34
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Data imej yang dikumpul akan dipaparkan pada skrin. Lebih banyak data
imej yang dikumpul. lebih fepat ia berfungsi. sefelah cukup data imej yang
ingin dikumpul. tekan Sfop.
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Kemudian tekan Jowrload urtuk muat turun semua data imej yang telah
dikumpulkan. Masukkan nama kelas sebagai “SUN" untuk data imej dan
tekan Ok Untuk mengumpul data imej berlainan kelas. tekan Clearuntuk
mengosongkan data lama dan ulang dari Langkah 8.

192.168.1.34 says

Enter label of class

PERHATIAN!

Sila pastikan nama kelas objek yang dimasukkan di dalam Langkah 10 adalah SAMA EJAAN
dan HURUF BESAR/KECIL dengan Object Class yang digunakan di dalam 7uforial di muka
suraf 170 - 175
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Penggunaan EdgeImpulse untuk Membangun Model Kecerdasan Buatan (AI)

Edge Impulse adalah platform yang memudahkan pembangun dalam mencipta dan
menggunakan model kecerdasan buatan (AI) unfuk peranti kecil seperti sensor.
mikropengawal. dan kamera. Platform ini menyokong pengumpulan data, latihan model AL
dan penggunaan model pada peranti dengan kuasa rendah. Ta amat berguna untuk aplikasi
peranti pintar dan projek Infernet of Things (IoT).

Langkah 1 Cari £lge Impulse pada carian Google Search dan tekan Cef Starfed,

Imagine 2024 is coming! Join us for the premier edge Al event, September 24 Register now

=" EDGE IMPULSE Product ~ Solutions * Developers * Pricing + Login Get started

Langkah 2 Masukkan nama dan pastikan ro/e yang ditefapkan adalah Sfudent

Guumm
EDGE IMPULSE

Sign up

First name Last name

What describes your role?

Student

Already have an account? Log in
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Langkah 3 Kemudian masukkan maklumat yang diperlukan dan Kiik Sign vp. Setelah
muneul Sign vp successtul Tekan pada Click here To build your first /I

model/
Sign up
First name Last name
Enter first name Enter last name Pe—
- EDGE IMPULSE
Email

Sign up successful!

Enter an email

You have successfully signed up for Edge Impulse.

¥ Click here to build your first ML model!

© 2024 Edgelmpulse Inc. All rights reserved

Username

Enter a username

Password

Create a password

I accept the Privacy Policy, Community Terms of Service, and Responsible Al License.

Already have an account? Log in

Langkah 4 | Tekan confinue 7o your project Setelah muncul Quit the wizard?
Tekan Ves. quit

Welcome S

You're only minutes away from making your devices feel, hear and see the real world using machine learning!

Quit the wizard?

4 Let's build your first model in 5 minutes!

Cancel
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Langkah 5 Pada das/iboard Edge Impulse. tekan logo pensel untuk mengubah nama
projek. Kemudian namakan projek seperti yang ditunjukkan dan fekan
change project name.

StemInMe / 240%-project-1  PERSONAL
. EDGE IMPULSE

Keys Export Jobs

J  Dashboard

Devices

StemInMe / 2409-project-1 =

This is your Edge Impulse project. From here you acquire new training data, design ! train models.

@

New project name

H o -

<

Enter new name for project "2409-project-1*

Project ESP32-CAM

Cancel Change project name ‘

Langkah 8 | Kemudian pada dashboard tekan pada Add existing data untuk
menambahkan imej data yang felah dikumpulkan sebelum ini.

ekl  SteminMe / Project ESP32-CAM

This is your Edge Impulse project. From here you acquire new training data, design impulses and

[J Dashboard

train models.
B Devices T e e
€ Data acquisition

BB Experiments
Getting started

W Impulse design -
Start building your dataset or validate your model's on-device performance:

® Createimpulse

Retrain model

*‘.
Upgrade Plan

S E *

Add existing data Collect new data Upload your model

Get access to higher job

limits, collaborators and &
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Tekan pada (pload data

Add existing data X

A &

Upload data Add storage bucket

Pastikan menu yang dipilih seperti yang ditunjukkan di bawah. Di bahagan

Enfter label nama yang dimasukkan perlu mewakili sefiap kelas data dan
Klik (pload data Kemudian tekan Ao pada pada soalan Are you building
an opject delection project?

Upload mode

Select individual files @
O selctatoner® 4
Select files

Choose Files | 360 files

Upload into category

© Automatically spit between training and testing @ = e
Are you building an object
detection project?
changehi L

-
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Setfelah imej data betjaya dimuat naik. Jop completed/akan dipaparkan.

Ulang langkah 8 unituk sefiap kelas data seferusnya. Pastikan nama label
diubah mengikut nama kelas.

Upload mode Upload output
Select individual files ® [343/360] Uploading sun_1721880317743.pg OK -
[344/368] Uploading sun_1721889316250. jpg OK
© selectafolder @ [345/360] Uploading sun_1721880318746. jpg OK

[346/360] Uploading sun_1721880317256. Jpg OK
[347/360] Uploading sun_1721880316497 .
Select files [348/360) Uploading sun_17218803174¢
[349/360] Uploading sun_17218803184¢
[350/360) Uploading sun_1721880317992. 3pg
Choose Files | No file chosen (351/360) Uploading sun_1721680316999. 3pg OK
[352/360] Uploading sun_1721880316249. 3pg OK
[353/360] Uploading sun_1721880318992. 3pg OK

Upload into category [354/360] Uploading sun_1721880319242. jpg OK
[355/360] Uploading sun_1721880319756. jpg OK
© Automatically split between training and testing @ [356/360] Uploading sun_1721880319493. jpg OK

[357/360] Uploading sun_1721880319993. jpg OK

[358/360] Uploading sun_1721880320242. pg OK

Training [359/360] Uploading sun_1721880320502.3pg OK
[360/368) Uploading sun_1721889320745.jpg OK

Testing
Done. Files uploaded successful: 359. Files that failed to upload: 1.

Label [Ep—

Infer from filename @

o

Upload data

Leave data unlabeled @
© énter label

water -

Langkah 10 | Di bahagian kanan atas. klik pada 727gef seperti yang ditunjukkan.
Kemudian tefapkan 7argef device kepada Espressit' ESP-EVE (ESP52
240)1Hz) dan tekan save

[ 4 Target: Cortex-M4F 80MHz )

4 Configure your target device and application budget x

Target device

Define your target device requirements to inform model optimizations and performance calculations. No device
yet? Use the default settings which you can change at any time.

Target device W) Espressif ESP-EVE (ESP32 240MHZ) v
Processor family ESP32 e
Clock rate @ 240
Max
Custom device name (optional) @ Cancel ﬂ
s
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Pada menu sebelah kiri. klik pada creafe impulse di dalam impulse design.
Kemudian Klik pada Add a processing plock. pilin Zmage dan Kik Adcd
Seferusnya Kik pada Add a learning block pilih Transter Learning
(Images) dan Klik Add

Image data 9 : e : Output °
| dip H features

gn -
- ® Create impulse Input axes

image

BB Experiments

W imp

Image wi...

.
*
Upgrade Plan

% Add a processing block x 4 Add a learning block

Did you know? You can Did you know? You can bring your

oescaiPTioN AUTHOR RECOMMENDED

and optionally reduce the color ¥

model on your data, Good  Edge Impulse (Asa
e datasets

Langkah 12 | Klik pada Save Zmpulse.
Image data Image Transfer Output
1 e ¢ ° Learning o features

(Images)
Input axes Name 1 (sun)

image Image Name
Image wi... Image hei... Transfer learning
Input axes (1)
CEE Il Save Impuise
Input features

Image

Resize mode image [i Image

A-H

Output features

1 (sun)
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Langkah 13 | Tekan pada menu Zmage dan fukar color depih kepada grayscale. Ta
bergantung Kepada imej dafa yang dikumpul. Kemudian Kik Save
parameters. Imgj data akan dipaparkan pada V5P result

A Impulse design -

@® Create impulse

- ® mage

@®  Transfer learning

Raw features DSP result
@x91alal, @x90alal, @x9%alal, ©x92a3a3, Ox93adad, 0x92ada4, @x97ala. Image
Parameters

Image

Color depth @ RGB v

Processed features
RGB

b gl Grayscale ©.5686, ©.6314, 0.6314, 0.5647, 0.6314, 0.6314, ©.5647, 0.6314, 0.6}
Save parameters | N

Langkah 14 | Kemudian halaman 77aining setakan muncul. Tekan Cenerate features
dan Job completed (success) akan munceul setelah selesai seperti yang
ditunjukkan di bawah.

Training set I Feature explorer ©®

Data in training set 1,040 items ® sun

L
® water
Classes 3 (sun, water, wind) ® wind ' ‘

I Generate features l

Feature generation output (o) - ®

Scheduling jcb in cluster....
Container imge pulled! A
2cb started

Reducing dirensicns for visualizations. ..

sp( verbose=True)

Tue Sep 17 €3:10:34 2004 Construct fuzzy sinplicial set
Tue Sep 17 9:10:36 2624 Finding Nearest Neighbars

Tue Sep 17 €9:10:38 2624 Finished Nearest Neighber Search

Tue Sep 17 €3:16:39 2624 Construct entedding

Epochs conpleted: 106% 50/5e0 [00:02¢e0:00, 166.95it/s]

Tue Sep 17 €9:10:43 2024 Finished enbedding On-device performance @
writing cutput files...

writing output files ok

Reducing dirensicns for visualizations CK (tock 120gens. )

PROCESSING TIME PEAK RAM USAGE
3cb conpleted (success: ‘— @ 15 ms e 4KB
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Langkah 15 | Pilih menu 7ranster learning kemudian Klik Save & frain pada bahagian
Neuvral Network seffings. Data akan muncul seperti yang ditunjukkan.

Training output

A Impulse design v

@® Createimpulse Calculating perfermance metrics. ..

Calculating inferencing time...

INFO: Created TenscrFlow Lite XNNPACK delegate for CRU.
Calculating inferencing tine CK

Calculating floatd2 accuracy...

Calculating inferencing time OK

Calculating Fleatd2 accuracy. ..

INFO: Created Tenscrflow Lite XNNPACK delegate for CRU.
Caleulating int8 accuracy. ..

® Image
> ® Transfer learning
Retrain model

Medel training corplete

Model training corplete

Jcb conpleted (success)

Metrics (validation set)

METRIC VALUE
Area under ROC Curve ® 1.00
Weighted average Precision ® 1.00
Weighted average Recall @ 1.00
Weighted average F1 score @ 1.00

Model Modeverson:®

Last training performance (vafidation set)

AccurACY Loss
e 100.0% e 0.00

Confusion matrix (validation set]

Data explorer (full wraining sex) @

@ sun-correct
®  water - correct
® wind - correct

WATER o%
wIND o
F1 SCORE 120 120 120

On-device performance ® Engine: @

INFERENCING TIME PEAK RAM USAGE FLASH USAGE
1690 ms. 334.6K 585.2K
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Pilih menu Rerain modlel dan Klik pada 77ain modtel Kemudian Build

oulput akan memaparkan Job completed  (success) dan  semua
parameter akan bertanda V.

W Impulse design =~ Retrain model with known parameters

® Createimpulze
e Image

® Image
e+ Transfer learning

@  Transfer learning

i Retrain model

s Model testing

Live classification

Retrain model with known parameters Build output R

{"precision’: 1.0, "recall™: 1.8, "fl-score”: 1.6, "support”: 117}, “accuracy”: 1.8, "ma

€ro avg™: {“precision’: 1.6, "recall™: 1.9, ™ ": 1.8, "support™: 256), "weighted a

vg": {"precision , "support”: 256}}, “roc_auc: 1.8,

v [rransfer learning "loss": 3.556249633181195-06, "support”: weighted_average™: {precision”: 1.8, r
ecall™: 1.0, “fi-score”: 1.}, "class_names”

["sun”, "water", “wind"])
Classifying data for Transfer learning oK

v [image

v Model testing
Generating model testing sumary. ..
Finished generating model testing sunmary
Running model testing OK

Train model
Job cospleted (success)

Langkah 17 | Klik pada menu /loge/ festing dan tekan Classify all pada bahagian 7est
data. Job completed (success)akan dipaparkan pada //lodke/ festing ouiput

Retrain mode!

Test data

-> 1 Modeltesting Set the 'expected outcome’ for each sample to the desired outcome to automatically score the
impulse.

@ Deployment

SAMPLE NAME EXPECTED OUTCOME  ACCURACY RESULT

P Versioning

wind_1723425..  wind 100% 1 wind i

GETTING STARTED

wind 1723425... _ wind

Model testing output

Classifying data for Transfer learning...

Classifying data for float32 model...

Scheduling job in cluster...

Container inage pulled!

Job started

INFO: Created Tensorflow Lite XNNPACK delegate for CPU.
Classifying data for Transfer learning OK

Generating model testing summary...
Finished generating model testing summary

Job cospleted (success) <fmm
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Langkah 18 | Klik pada menu Deployment dan pastikan configure your deployment
adalah jenis Arduino library. kemudian pastikan pilihan model seperti yang

ditunjukkan di bawah dan tekan puild
Configure your deployment

You can deploy your impulse to any device. This makes the model run without an internet connection, minimizes
latency, and runs with minimal power consumption. Read more.

e}

Search deployment options

> o Deployment

C#+ library
G A portable C++ library with no external dependencies, which can be compiled with any
modern C++ compiler.

P Versioning Arduine library
An Arduino library with examples that runs on most Arm-based Arduino development
ARDUING  y0args.
MODEL OPTIMIZATIONS
Model optimizations can increase on-device performance but may reduce accuracy.
EON™ Compiler
Same accuracy, 17% less RAM, 14% less ROM.
Quantized (int8) IMAGE TRANSFER LEARNING TOTAL
LATENCY 15 ms 1,705 ms.
RAM 4.0K 334.6K
FLASH
ACCURACY
Unoptimized (float32) IMAGE TRANSFER LEARNING TOTAL
LATENCY 15ms 4,107 ms. 4122 ms.
RAM 4.0K 893.7K 893.7K
FLASH 1.6M
ACCURACY 100.00%
To compare model accuracy, run model testing for all available optimizations. Run model testing
Change target
©2025 Copyright Micro Concept Tech =0 9 Versi 1.8
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Langkah 19 | Paparan seperti di bawah akan muncul dan fail Model Kecerdasan Buatan
(AD) akan disimpan dalam Lownloac

Built Arduino library

ei-project-esp32-
cam-arduino-1.0.

Add this library through the Arduino IDE via

1
Sketch > Include Library > Add .ZIP Library...
e Fail Model
File > Examples > Project_ESP32-CAM_inferencing Kecerdasan BUaTan
(AD)
©2025 Copyright Micro Concept Tech - Mc Versi 1.8
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Muat turun data ke dalam ESP32-CAM

Nota: Sila pasfikan modul kamera disambungkan kepada papan pengafurcaraan.
Sambungkan ESP32-CAM kepada laptop/PC anda untuk muat turun data

Langkah 1 Kik pada laman: https://www.microconcept.commy/download/ dan cari

dan Klik Feka Edukit ESP320AN Arduino Edlge Impulse vI untuk muat
turun femplat pengaturcaraan. Kemudian Exfract files. Buka folder dan

Kik pada

fail templafe pengafurcaraan

RekaFdukit ESP32CAN Edgelmpulse viino. Buka coding  arduino

didalamnya.

We offer a vibrant bilingual
experience in English and Malay.

« Two Languages, Your Choice!

« Dive deeper into learning with our bonus
content!

©2025 Copyright Micro Concept Tech

T
RekaEdukit_ESP32CAM RekaEdukit_ESP32CAM
_Edgelmpulse_v1.zip _Edgelmpulse_v1

B® Open with WinRAR

BE extract files..
B8 Extract to "RekaEdukit ESP32CAM_Edgelmpulse v1\"

BE extract Here

RekaEdukit ESP32CAM_
Edgelmpulse_v1.ino

Templat
Pengaturcaraan
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Langkah 2 Kk pada menu Skefeh, pilih include Library dan Add ZIP Library.
Tambahkan fail Model Kecerdasan Buatan (AI) yang felah dimuat furun.

Library installed akan dipaparkan pada bahagian Oujpur

ei-project-esp32-
cam-arduino-1.0.
1

Fail Model
Output Kecerdasan Buatan
Library installed (AD

Langkah 3 Klik pada menu Skefch, pilih Znelude Library dan pilih

Project ESP32-CAN inferencing

89 ESP_32_CAM | Arduino IDE 2.3.2

File Edit Sketch Tools Help
Verify/Compile €
Upload Ctrl+U
Configure and Upload

Shift+U

Upload Using Programmer Ct:
Export Compiled Binary Alt+Ctrl+S
Optimize for Debugging

Show Sketch Folder

Include Library
Add File...

Motive

PCF8574

Project_ESP32-CAM _inferencing
PS4Controller
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u
Langkah 4 Nama library akan muncul pada bahagian atas coding. Kemudian

sambungkan ESP32-CAM dan Klik pada ikon anak panah. Pastikan soard
yang dipilih adalah A7 7hinker FSP32-CA/ dan port dipilih dengan betul.

oo

File Edit Sketch Tools Help

Al Thinker ESP32-CAM A4 ‘

- ESP_32 CAM.ino

#include <Project_ESP32-CAM_inferencing.h>

#include <dummy.h>
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TUTORTAL

Nota: Sila pasfikan modul kamera sahaja disambungkan kepada papan Reka Edukit.
(Ryjuk muka surat 153 untuk sambungan)

1 Seretkan blok 4hen Arduino Uno starts dan sambungkan dengan blok £SPZ2041
AI Camera Sefup. Setkan kX kepada 15 (A1) dan TXkepada 74 (A0)

Untuk menefapkan
sambungan ESP32CAN

) ESP32CAM AI Camera Setup RX 15(A1) » TX 14(A0) w

2. Kemudian sambungkan blok Serial port begin dan tukarkan nilai kepada 9600

‘When Arduino Uno starts
) ESP32CAM AI Camera Setup RX 15(A1) » TX 14(A0) w

Serial port begin 9600 w

3. Seretkan blok Affer Arduino Uno starts dan blok i then else. Kemudian, seretkan
blok £SP320AN AL Camera Defect ke dalam blok /# 7hen tukarkan Opject Class
kepada SUN dan Count kepada 2

ESP32CAM AI Camera Detects Object Class SUN ERGLYeI ° then

Object class adalah nama kelas objek yang digunakan dalam
pemprosesan data dalam Edge Impulse. Ejaan nama yang digunakan
mestilah sama supaya data dapat dibandingkan.

(Ryjuk Langkah 10. muka surat 156)

A

Count mewakili berapa kali pengesanan yang perlu dilakukan untuk
memastikan data yang dikesan adalah benar. Semakin tinggi nilai count.
semakin fepat dafa yang dikesan.
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4. Seretkan blok NeoPixe/ LED dan setkan Red kepada 255, Greenkepada 255 dan
Blue kepada 255 Kemudian sambungkan blok NeoPixe/ LED OfF

After Arduino Uno starts

ESP32CAM AI Camera Detects Object Class NS with Count ° then
NeoPixel LED Red: @ Green: @ Blue: @
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

5. Seretkan blok /~ #en. else ke dalam blok e/se. Kemudian. seretkan blok
ESP32CANM AL Camera Detect: ke dalam blok i# #hen tukarkan Opject Class kepada
WATER dan Count Kepada 2

After Arduino Uno starts
ESP32CAM AI Camera Detects Object Class with Count ° then
NeoPixel LED 1 ¢ Red: Green: Blue:
NeoPixel LED 2 w Off
NeoPixel LED 3 w Off

NeoPixel LED 4 w  Off

ESP32CAM AI Camera Detects Object Class WATER with Count ° then
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8. Seretkan blok NeoPixel LED Off ke dalam ruangan i then else. Kemudian.
sambungkan dengan blok NeoPixe/ LED tukarkan kepada NeoPixel LED kepada 2
Red  kepada 255 Creen Kepada 255 dan Alve Kepada 255 Seferushya
sambungkan dengan blok NeoPixe/ LED OFF

After Arduino Uno starts
- ESP32CAM AI Camera Detects Object Class with Count o then
NeoPixel LED Red: Green: Blue:
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

ESP32CAM AI Camera Detects Object Class WATER RN OGN a

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED
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Seretkan blok / 7/en. else ke dalam blok e/se. Kemudian. seretkan blok
ESP32CAM AT Camera Detect: ke dalam blok i# #hentukarkan Opject Class Kepada
WIND dan Count Kepada 2

After Arduino Uno starts
ESP32CAM AI Camera Detects Object Class with Count o then
NeoPixel LED 1 ® Red: Green: Blue: @
NeoPixel LED 2 w Off
NeoPixel LED 3 w Off

NeoPixel LED 4 w  Off

NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

ESP32CAM AI Camera Detects Object Class @ with Count e then
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8. Seretkan blok NeoPixel LED Off ke dalam ruangan i then else. Kemudian.
sambungkan dengan blok NeoPixe/ LED . tukarkan kepada NeoPixel LED Kepada 3
Red  kepada 255 Creen Kepada 255 dan Alve Kepada 255 Seferushya
sambungkan dengan blok NeoPixe/ LED OFF

After Arduino Uno starts
. ESP32CAM AI Camera Detects Object Class with Count Q then
NeoPixel LED Red: Green: Blue: @
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

ESP32CAM AI Camera Detects Object Class with Count 6 then

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED Red: @ Green: @ Blue: @

NeoPixel LED
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9. Seretkan blok NeoPixe/ LED Off ke dalam ruangan e/se. Kemudian. sambungkan
dengan blok NeoPixe/ LED, tukarkan kepada NeoPixel LED Kepada 4 Red kepada
255, Green kepada 255 dan Blve kepada 255

After Arduino Uno starts
ESP32CAM AI Camera Detects Object Class with Count o then
NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED
NeoPixel LED
NeoPixel LED

NeoPixel LED

ESP32CAM AI Camera Detects Object Class with Count o then

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED

NeoPixel LED
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